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El propósito del libro Producción de Audio con Software Libre es 
compartir con el lector las experiencias que hemos adquirido en el 
uso de herramientas de software Libre con Licencia Pública General 
(GPL) para la grabación, edición y distribución de audio. Estos temas 
han sido organizados en cinco capítulos estructurados de forma tal 
que el lector podrá ubicar las tareas por hacer según sea el momento 
de la producción.

     - Introducción;    
     - Planeación de la producción;    
     - Grabación;
     - Conversión y Edición 
     - Distribución

Este libro forma parte de una colección de materiales didácticos que 
fueron elaborados en el marco de un proyecto de Fondos Mixtos del 
Consejo Veracruzano de Ciencia y Tecnología (COVECyT) y la Red 
Iberoamericana para el Desarrollo Sustentable A. C., en el que se 
buscó consolidar el proyecto de la Red de Talleres de Producción 
Digital de Contenido Educativo y Cultural a través de la capacitación 
de productores multimedia, elaboración de productos multimedia, 
desarrollo tecnológico y metodológico de la plataforma del proyecto 
así como documentación del mismo. Este libro es resultado del 
trabajo de recopilación del taller de producción digital del Instituto 
de Investigaciones en Educación de la Universidad Veracruzana.

La colección de libros para la Producción Digital con Software Libre 
está compuesta de tres ejemplares:

     - Diseño de Imagen Digital
     - Producción de Audio
     - Producción de Video
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