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CAPÍTULO I

MARCO REFERENCIAL



1. INTRODUCCIÓN 

La  Red  de  Talleres  de  Producción  Digital  de  Contenido  Educativo  y  Cultural 

(RTPD) es un proyecto de la Red Iberoamericana para el Desarrollo Sustentable (REDDES) 

la cual tiene como objetivo la difusión de una cultura libre y abierta en todas sus formas 

posibles, especialmente en el uso de nuevas tecnologías así como el uso del software libre y 

de los formatos abiertos.  La RTPD propone instalar centros de producción digital para la 

elaboración de contenido educativo y cultural que atienda las necesidades de las instancias 

educativas de todos los niveles a través del uso de software libre. 

Actualmente  la  RTPD cuenta  con 11 talleres  distribuidos  en  la  zona  centro  del 

estado de Veracruz, estos talleres producen proyectos multimedia usando formatos abiertos, 

desde el sistema operativo hasta las aplicaciones donde se desarrollan los elementos a usar 

en  cada  uno  de   dichos  proyectos.  Los  productores  multimedia  son  dotados  con 

aplicaciones previamente evaluadas y revisadas por la RTPD razón por la cual se vio en la 

necesidad de desarrollar su propia distribución GNU/Linux1  y disminuir todo el proceso 

haciendo más óptimo y preciso.

  La  distribución  GNU/Linux  de  la  RTPD  cuenta  con  todas  las  aplicaciones 

necesarias para los productores multimedia, las cuales pueden clasificarse en gráficos, de 

sistema, Internet, sonido y vídeo además de una  10de autor2 , por otra parte también se 

anexo a la distribución los productos más significativos realizados,  por  la red de talleres.

Con la distribución se pretende apoyar al Centro de Apoyo a la Producción3(CAP), 

reduciendo  a  si  el  tiempo  de  la  instalación  de  todo  el  sistema  operativo  y  de  sus 

aplicaciones, debido a que  la distribución cuenta con todo lo necesario con solo instalarlo 

en el equipo de cómputo.

1� Es uno término utilizado para referirse al núcleo Linux que es usado con las herramientas de sistema GNU, 
su código puede ser utilizado, modificado y redistribuido.

2�Son herramientas multimedia que permite,  combinar documentos digitales,  imágenes,  sonidos,  videos y 
actividades interactivas para crear objetos de aprendizaje. Algunos permiten empaquetar el contenido  como 
SCORM o IMS.

3� Es un equipo que está capacitado para dar  apoyo, soporte y capacitación



La estructura de la presente investigación está conformado por  tres capítulos, la 

primera es el Marco Referencial,  la cual se refiere al origen de la distribución plasmado en 

los antecedentes,  el planteamiento del problema, la situación actual en la se encuentra  el 

proceso que desea simplificar, la metodología, los beneficios que se tendrán una vez que la 

distribución se haya  desarrollado, así como de los alcances y limitaciones del proyecto.  

En el segundo capítulo se describe el desarrollo de la distribución, las versiones  que se 

efectuaron  hasta  llegar   al  diseño  final,  los  requerimientos  solicitados  y  la  evaluación 

aplicada a cada versión. También se incluye las características del sistema operativo base, 

así como de los códigos utilizados para la genera la distribución de la RTPD.

En  el   tercer  capítulo  se  encontrara    desglosa  las  conclusiones  generadas,   una  vez 

finalizada la distribución, la iteración del software libre con los  productores multimedia y 

el objetivo de los productos multimedia incluidas en la distribución. Adicionalmente se crea 

un apartado para los anexos, la instalación del sistema operativo y un glosario. 



1.1MARCO REFERENCIAL

1.1.1 ANTECEDENTES

Congruente con la filosofía de la Cultura Libre, el desarrollo de software libre y de 

incluso diferentes versiones de Linux4 se da con la participación de personas de todo el 

mundo que colaboran probando el  sistema operativo y sus aplicaciones, traduciendo las 

herramientas,  documentándolas,  dando  soporte  técnico  a  usuarios  y  12nuevas 

funcionalidades. 

El  sistema operativo libre Linux, permite a los usuarios de todos los niveles de 

experiencia informática utilizar los programas con facilidad,  pero al  mismo tiempo con 

poder.  Usuarios  novatos  pueden utilizar  sin  mayor  complicación,  el  editor  de  texto,  la 

calculadora, el visor de imágenes, suite de ofimática, reproductor de medios, navegador de 

Internet  y  mensajero  instantáneo.  Simultáneamente  los  usuarios  con mayor  experiencia 

pueden personalizar el sistema, instalar y habilitar efectos gráficos, personalizar funciones a  

través  de  combinaciones  de  teclas,  abrir  sesiones  remotas  en  otros  equipos,  configurar 

número de sesiones simultáneas e incluso programar tareas para que se realicen de forma 

automática. Es por esto que Linux resulta ser una opción poderosa y accesible para usuarios 

novatos y  experimentados por igual. Aunado a lo anterior, Linux permite la utilización de 

su código central como parte medular de versiones personalizadas del sistema que atienden 

las necesidades específicas de diferentes sectores u organizaciones. Es posible encontrar 

distribuciones de Linux con carácter exclusivamente educativo como Edubuntu (derivación 

oficial  de Ubuntu),  Halconix (basado en debian),  Lihuen,  AbulEdu,  EduKnoppix,  entre 

otros.  En  España  incluso  las  distribuciones  de  Linux se  han  vuelto  tan  populares  que 

prácticamente cada provincia tiene su propia distribución, por ejemplo Madrid tiene a Max, 

Andalucía tiene Guadalinex, Castilla tiene Molinux, y Cataluña utiliza Linkat. México no 

es la excepción y también hay diferentes distribuciones de Linux disponibles como Jarro 

negro,  una  distribución  desarrollada  por  alumnos  de  la  facultad  de  informática  de  la 

UNAM, Ikim, Pumix, TM Linux, Knoppix a la mexicana, LGIS Linux, y Linux PPP. 

1.1.2 SITUACIÓN ACTUAL

4�Linux es el núcleo de los sistemas operativos libres tipo Unix 



La Red de Talleres de Producción Digital de Contenido Educativo y Cultural  es un 

proyecto  multisectorial  (público,  académico  y  de  la  sociedad  civil)  que  tiene  como 

propósito  fortalecer  las  capacidades  tecnológicas  de  los  miembros  de  instituciones 

educativas, culturales y sociales, para que ellos mismos elaboren productos educativos y 

culturales de alta calidad, relevantes a las necesidades de la población que atienden. 

La  RTPD  instala  talleres  de  producción  digital    dentro  de  las    Instituciones 

Anfitrionas5 (IA) al mismo tiempo que capacita a los productores multimedia quienes serán 

los encargados de desarrollar el material educativo que posteriormente se implementaran 

dentro de sus respectivas aulas.

Una  vez  que  una  IA ha  adquirido  el  equipo  recomendado  se  lleva  a  cabo  la 

instalación  de  la  paquetería  de  software  en  las  diversas  computadoras  del  taller.  Esta 

instalación,  es uno de los servicios que un Centro de Apoyo a la Producción proporciona a 

los talleres que están en su órbita. 

 El conjunto de programas que se instalan en un Taller de Producción Digital6 (TPD) 

consta del sistema operativo, aplicaciones y un conjunto de utilerías, librerías y archivos 

adicionales;  también  los  diversos  apoyos  para  la  producción,  como:  guías,  plantillas  y 

ejemplos,  este  proceso inicia con la instalación del  sistema operativo base en este  caso 

Ubuntu 10.4,  posteriormente  se ejecuta el script  desde la terminal de comandos,   este 

proceso llega a tardas más de dos horas dependiendo  de la conexión a Internet,  el siguiente 

paso  a  realizar  es  la  actualización  de  los  paquetes  instalados,  del  mismo modo que  la 

ejecución del script, esta necesita acceso a  la Internet , es algo tardo y en algunas ocasiones 

llega a verse interrumpido entre las causas más comunes esta la saturación de la red y la 

falla  de la  misma,  provocando que  la  actualización no se lleve de  la  manera correcta 

generando paquetes corruptos7. 

5�Son las escuelas, proyectos educativos, organizaciones sociales o centros académicos un Taller de  
Producción Digital.

6�Se encarga de producir contenido educativo y cultura para satisfacer las necesidades de material didáctico de  
la Institución Anfitriona  a la que pertenece.

7�  Programas que no se descargan correctamente de la Internet, haciéndolos inútiles para su uso.



1.1.3 OBJETIVO DEL PROYECTO



Contar con una distribución  que permita simplificar el proceso de instalación del 

sistema  operativo   así  como   de  las  aplicaciones  necesarias   para  los  Productores 

Multimedia, de la Red Talleres Producción Digital e incluir en ella el material necesario 

para el proceso de producción.

                1.3. OBJETIVO ESPECIFICO DEL PROYECTO

1. Diseñar una distribución que cumpla con los requerimientos de los productores 

multimedia de  la RTPD.

2. Implementar la distribución en los diversos talleres de la RTPD.

3. Diseñar el manual de uso de la distribución. 

1.1.3.2  PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La Red de Talleres de Producción Digital instala dentro de los equipos de cómputo 



de las Instituciones Anfitrionas  Ubuntu 10.4  para el caso del estudio del presente trabajo.

La instalación del sistema operativo, y de  todas las aplicaciones necesarias en el 

desarrollo de los proyectos multimedia,  generados por los productores han sido evaluadas e 

identificados por la RTPD y que serán necesarias desde comienzo  hasta el término del 

proyecto multimedia,  dichas herramientas  se clasifican  en gráficos, de sistema, oficina, 

sonido y vídeo, así como de un integrador llamado Atenex Constructor8,  para poder instalar 

esas herramientas es necesario que  cada equipo de cómputo de las  Institución Anfitriona 

cuente con el sistema operativo Ubuntu, en todos los casos   se incluye por defecto  el 

sistema operativo  Windows y para el uso de la RTPD el sistema no cumple con la filosofía 

de la organización, y por lo tanto siempre es necesario formatear la unidad de computo, 

realizada  esa  acción   se  procede  a  la  instalación  de  los  programas  previamente 

identificados y a su respectiva actualización, este proceso se repite en cada una de las IA 

por el Centro de Apoyo a la Producción, el personal en ciertas ocasiones resulta insuficiente 

y por lo tanto tardado lo cual provoca que los productores se retrasen en la producción de 

sus proyectos designados.

Otro problema que se presenta durante el proceso de instalación de las aplicaciones 

y la actualización de las misma es el  acceso a Internet  para ambos casos es necesario 

contar con un buen ancho de banda,  que evite las  fallas durante el proceso, ya sea porque 

se desconecte  o porque el trafico excesivo evite la conexión a los repositorios generando 

durante el proceso paquetes corruptos   y  como consecuencia la fallas de las aplicaciones 

siendo inútiles para laborar en ellos  retrasando el proceso de entrega  de los equipos de 

cómputo. 

1.1.4 METODOLOGÍA A APLICAR PARA ALCANZAR LOS OBJETIVOS

Etimológicamente  metodología  significa   ciencia  del  método,  deriva  del  griego 

méthodos y logos, tratado. La metodología se puede definir como “la disciplina que se 

8�Atenex es una herramienta de autor creada por Junta de Extremadura en España, multiplataforma puede  
descargase de su página oficial http://constructor.educarex.es/



ocupa del estudio crítico de los procedimientos que permiten llegar al conocimiento de la 

verdad objetiva en el campo de la investigación científica” (L. Rafael, 1979).

Para  el  desarrollo  del  proceso  de  la  investigación  se  seleccionó  el  método  de 

investigación-acción cuyos procedimientos y conceptos encuadraban con el objetivo de la 

investigación.  El término investigación-acción fue propuesto por primera vez 1946 por el 

autor Kurt Lewin, el proceso consiste en:

1. Insatisfacción con el actual estado de cosas. 

2. Identificación de un área problemática.

3. Identificación de un problema específico a ser resuelto mediante la acción.

4. Formulación de varias hipótesis.

5. Selección de una hipótesis.

6. Ejecución de la acción para comprobar la hipótesis.

7. Evaluación de los efectos de la acción.

8. Generalizaciones. 

1.1.5 BENEFICIOS

Al desarrollar esta distribución con la integración de las herramientas utilizadas por 

la Red de Talleres de Producción Digital, se reduce   el tiempo de la  instalación del sistema 

operativo así  como de  las  aplicaciones utilizadas por la RTPD.  La generación de un 

sistema basado  en  GNU/Linux   permite  el  libre  acceso  al  código fuente  generando  la 



posibilidad de modificar y agregar los elementos necesarios que la organización necesite, 

desarrollando así el sistema a la medida y de acuerdo  a las necesidades.  

La distribución GNU/Linux de la RTPD se distribuye mediante un LiveDVD9  o 

DVD en vivo,  que contiene todo lo necesario para el que el productor multimedia genere 

su proyecto, así como a través  de una USB  de arranque logrando la compatibilidad con la  

mayoría de las máquinas.

El LiveDVD y la USB de arranque  posen la características de arrancar desde el 

modo en vivo es decir   una vez  que se introduzca alguno de los dos  medios,   esta  al 

reiniciar el sistema puede probarse la distribución GNU/Linux   de  la RTPD  de manera 

general, teniendo acceso a todas sus aplicaciones así como de su contenido,   sin alterar el 

equipo de cómputo y sus archivos evitando que sufra algún daño durante el proceso y así 

familiarizando a los usuarios finales para una mayor aceptación del sistema, debido a  que 

la  mayoría  de  los   productos  multimedia  están familiarizados con el  sistema operativo 

Windows. 

1.1.6  ALCANCES Y LIMITACIONES

Se desarrolló  una LiveDVD con las herramientas y aplicaciones necesarias  para los 

talleres de producción digital de la RTPD. Se consideraron aplicaciones gráficas, de oficina,  

sonido y  vídeo así  como de  un  integrador  llamado Atenex,  se  incluyeron dentro de  la 

distribución GNU/Linux guías y accesos directos significativos por la RTPD. 

9�Un LiveDVD permite que un sistema operativo GNU/Linux se ejecute en la computadora sin que esta sufra  
cambios.



La distribución  de la RTPD  permite  disminuir  el tiempo de la instalación del 

sistema operativo y de todas sus aplicaciones  en un solo proceso, lo cual genera un ahorro 

tiempo  y de banda ancha.

La distribución a la fecha de la redacción del presente trabajo, ha sido aplicada y 

evaluada en todos los talleres con los que cuenta la RTPD de forma escalonada, además  de 

utilizarse  por  los  productores  multimedia  del  estado  de  Oaxaca  aunque   estos  últimos 

estuvieron fuera  del  alcance  de  la  investigación  reduciendo la  evaluación  al  estado de 

Veracruz,  cuyos  productores,  se  ubican  en  la  ciudad  Xalapa,  capital  del  estado  y  de 

municipios colindantes.

Entre las limitaciones que tiene la distribución consiste en la compatibilidad con 

ciertos equipos de cómputo las cuales deben poseer características particulares como lo es 

una memoria RAM  de 512 como mínimo, así como un espacio disponible en disco duro de 

8 GB y un procesador Inteli386 de 32 bits,  por lo tanto si se realiza la instalación del  

sistema en un procesador de 64 bits, este no se aprovechará la capacidad del mismo. 

1.2   ESTADO DEL ARTE
1.2.1 UBUNTU

El uso  de las distribuciones  basadas en el núcleo de  Linux se ha popularizado  en 

los  últimos  años,  tal  es  el  caso  de  Ubuntu,  uno de  los  sistemas  operativos  libres  más 

populares, su fácil manejo,  la interfaz gráfica con la que cuenta, el escritorio de trabajo y 

las múltiples aplicaciones han hecho de este sistema operativo uno de los más usados y 

completos.  



Ubuntu significa “Humanidad hacia los demás”, proveniente  de dos idiomas el 

zulú y xhosa, teniendo sus orígenes en Sudáfrica, Ubuntu no es solo un sistema operativo 

sino que también está conectado al  Renacimiento Africano, no solo  dota de una excelente 

herramienta de trabajo si no de una filosofía más humana.  Está patrocinada por la empresa 

británica Canonical Ltd. cuyo dueño es el sudafricano  Mark Shuttleworth  la cual en lugar 

de vender el sistema operativo este lo publica sin fines lucrativos, generando ganancias 

mediante los servicios vinculados al propio sistema operativo y  al soporte técnico.

Ubuntu lanza dos ediciones una disponible para escritorio y otra para servidores 

para el caso de estudio de la investigación se enfocara solo a la edición de escritorio. El 

primer lanzamiento de Ubuntu comenzó el 20 octubre del 2004  bajo el nombre de warty 

Warthog 4.10  a partir de entonces cada seis meses es lanzada una nueva versión, la primera 

usualmente a finales del mes de abril y la segunda durante el  mes de octubre, ambas son 

soportadas por la empresa Canonical Ltd.,  la primera por 18 meses y la segunda por seis 

excepto para las versiones Long term support (LTS)  que son liberadas cada 4 versiones , 

estas son de soporte técnico extendido, reciben por parte de Canonical 3 años de soporte, la 

cual se identifican por el acrónimo LTS que son anexadas al nombre de la versión en curso. 

Ubuntu  nombra  desde  sus  inicios  en  2004  al  sistema  operativo  con  un  nombre  clave 

compuesto por el nombre de un animal y su adjetivo relativo que debe comenzar con la 

misma  letra,  incluye  también  el  año  de  lanzamiento  y  el  mes,   por  ejemplo  Hoary 

Hedgehog 5.04 . Fue hasta la versión de Dapper Drake 6.06 que los nombres han seguido 

un orden alfabético y de ahí en adelante hasta la versión más actual el Maverick Meerkat 

10.10. 

Ubuntu divide al software en cuatro módulos,  llamados componentes,  en ella se 

muestra la diferencia entre licencias y la prioridad con la que se atiende los problemas que 

informan  los  usuarios.  Estos  componentes  son:  main,  restricted,  universe  y multiverse 

cuyas características se describen a continuación: 

1. El main es aquel software libre soportado por Canonical

2. El universe es el software libre mantenido por la comunidad.

3. El componente restricted contiene los controladores privativos para los dispositivos.

4. Para el componente multiverse es el encargado del   software restringido  por 



copyright o cuestiones legales

1.2.2 DISTRIBUCIONES DESARROLLADAS EN MÉXICO

Las distribuciones en México son realmente escasas, o muy poco documentadas, a 

diferencia  de  otras  naciones,  como  el  caso  particular  de  España,  que  cuenta  con  una 

distribución en Linux prácticamente  en cada provincia, por ejemplo Madrid tiene a Max, 

Andalucía tiene a Guadalinex,  Castilla tiene Molinux y Cataluña utiliza Linkat.  Para el  

caso de México  las distribuciones basadas en Linux se resumen en las siguientes:

1. Halconix



2. Jarro Negro

3. TMLinux

4. Linux PPP

5. Pumix

6. Ikim

7. Knoppix a la mexicana

8. LGIS Linux

Para el caso de Halconix,  es una distribución basa en Debian Lenny desarrollada y 

distribuida  por  alumnos  de  la  Universidad  Veracruzana,  este  trabajo  cuenta  con  dos 

versiones disponibles una para el área de informática y otra para arquitectura, ambas  para 

procesadores IE386, esta versión  fue desarrollado en el año 2010 luego de un proceso de 

investigación que comenzó en el año 2007.

Halconix pose su propio sitio de Internet10 donde se proporciona a la comunidad 

usuaria de la Universidad Veracruzana soporte técnico. Esta distribución se desarrolló como 

un proyecto de tesis a cargo de dos alumnos de la institución, misma que está disponible en 

la biblioteca de la casa de estudios.

Por  otra  parte   un  grupo  de  alumnos  del  Colegio  de  Ciencias  y  Humanidades 

Naucalpan  iniciaron  con  el  desarrollo  de  una  distribución  que  hasta  la  fecha  ha 

permanecido en actualización. La primera versión fue desarrollada basada en Slackware11  , 

las versiones subsecuentes fueron desarrolladas desde el núcleo de Linux, compilando cada 

uno de las aplicaciones incluidas, además a partir de la versión 2.0.0 (ver Tabla 1)  Jarro 

Negro12  incluyo  su propio  empaquetado,  lo  cual  permite  descargar  las  actualizaciones 

10� El sitio oficial del proyecto es http://puntogmx.net/halconix

11� El sitio oficial del proyecto es http://www.slackware.com/

12� El sitio oficial del proyecto Jarro Negro es http://www.jarronegrolinux.com



desde su propio repositorio (5). En voz de de uno de sus creadores el futuro de Jarro Negro 

se ve alentadora, permaneciendo en la Red Global Mundial por algunos años más.

Versión Lanzamiento Escritorio Empaquetado
0.0.1pre (MUSER) 26/01/2005 N/A N/A

0.0.2pre (MUSER) 03/08/2005 N/A N/A

1.0.1 10/04/2006 KDE, Xfce, Wmaker, 
Icewm

TGZ

0.0.1 16/09/2006 Gnome, Xfce, 
Wmaker, Icewm

TGZ

0.0.2 05/03/2007 Gnome, Xfce, 
Wmaker, Icewm

TGZ

2.0.0 01/01/2008 Enlightenment JNP

2.0.1 13/04/2008 Enlightenment JNP

2.0.2 25/12/2008 Enlightenment JNP/RPM

2.0.3 26/01/2011 Enlightenment JNP/RPM

Tabla 1. Historial de versiones de Jarro Negro

Por su parte en el estado de Veracruz se desarrolla TM Linux13, una distribución 

cuyo lema es,  “Tan sencillo o tan completo como lo quieras hacer”. Su nacimiento se 

remonta  al  año  2008  cuando  es  lanzada  su  primera  versión  basada  en  PCLinuxOS14, 

actualmente se basa en Unity Linux15 con KDE4 como su entorno de escritorio. Cuenta con 

características  adecuadas  a  la  mayoría  de  los  usuarios  de  países  de  habla  hispana, 

adicionalmente cuenta con cursos en videos, soporte comunitario y comercial. TMLinux 

incluye al español como idioma principal, además de aplicaciones de oficina, reproductor 

13� Sitio oficial del proyecto  TMLinux http://tmlinux.com

14� Sitio oficial del proyecto PcLinuxOS http://pclinuxos.com

15�Sitio oficial del proyecto Unity http://unity-linux.org



de música, compatible con la mayoría de los formatos.  Actualmente está disponible en su 

sitio oficial la versión 0.7 Beta16 descargable en una imagen ISO17, por otra parte TMLinux 

ofrece a sus usuarios principiantes la opción de comprar el DVD con todas las aplicaciones, 

la cual es enviada por paquetería hasta el hogar del usuario.

Entre las distribuciones desarrolladas en México, se encontró con aquellas  que con 

el paso de los años desaparecieron o fueron descontinuadas,  entre ellas se encuentra Linux 

PPP desarrollada en el 2001 por Jose Neif Jury, que estuvo basada en RedHat  y que cuya 

última  versión  fue  la  6.2.  Posteriormente   Neif   colaborando  en  la  UNAM  inicio  el 

desarrollo de Pumix, distribución de Linux basada en la rama inestable de Debian,  pero 

debido a cambios administrativos la distribución desapareció. 

En el 2008 fue lanzada Ikim  una distribución Mexicana creado desde cero, basada 

en sistemas Unix,  pero que paulatinamente también desapareció, actualmente se pretende 

lanzar una nueva versión llamada vacteria Linux como la continuación de Ikim.  Otro caso 

en el que una distribución Mexicana fue descontinuada fue LGIS Linux, basada en Red Hat 

y en cuyo momento fue popular, pero que actualmente se encuentra descontinuada. 

Knoppix a la mexicana fue una distribución 

1.2.3 HERRAMIENTAS

Una  parte  fundamental  en  el  proceso  del  desarrollo  de  una  distribución  es  la 

creación del  Live CD/DVD  para ello se analizaron varias herramientas las cuales permiten 

la  generación  de  una  .ISO  mismas  que  fueron  puestas  aprueba  en  el  transcurso  del 

desarrollo de la distribución personalizada, a continuación  se mencionada cada una de 

ellas.

1. Live Helper

16� Beta es la primera versión del software lista para su lanzamiento aunque puede ser inestable pero útil .

17� La imagen ISO es una archivo donde se almacena una copia o imagen exacta de un sistema de ficheros , se  
rige por el estándar ISO 9660 de ahí su nombre. 



2. Reconstructor

3. Linux from scratch

4. Ubuntu Construction Kit-UCK

5. LiveCD

6. Remastersys

A continuación se describe cada una de las herramientas probadas durante la generación 

de disco en vivo: 

Liver-helper es una herramienta para crear  LiveCD  Debian,  consiste en un CD 

estándar similar a los instaladores que permite arrancar un ordenador pero a diferencia de 

los  instaladores  este  tiene  como  propósito  dar  utilidad  funcionalidad  al  ordenador  sin 

necesidad de modificar la configuración original del sistema instalado en la computadora. 

La utilización del LiveCD,  es muy viable, es capaz de detectar todas las aplicaciones y el 

hardware,  ya sea de video, audio, red,  etcétera.  El paquete está  disponible para Debian 

Leny, razón por la cual su funcionalidad no  obtuvo los resultados deseados durante el 

proceso de creación del LiveDVD. 

El  Reconstructor  es  una  herramienta  modificar  una  ISO de  Debian  y  derivados 

como  el  caso  de  Ubuntu,  pose  su  propio  sitio  del  proyecto  entre  sus  características 

principales se encuentra:

-Posibilidad de modificar el Usplash, GDM, Gnome, 

-Posibilidad de añadir nuevo software a la compilación.

-Opción para permitir a todos los repositorios.

-Integrada con opción para grabar la imagen ISO



De igual  forma esta  herramienta  fue evaluada  y revisada para generar  una .ISO 

basada en Ubuntu 10.4, pero durante las pruebas esta presentaba errores que no permitían 

generar correctamente el LiveDVD, razón por la cual fue desechada.

Por  otra  parte  se  analizó  y  estudio  Linux  From Scratch  (LFS)  o  Linux  desde 

Cero18en su traducción al español, escrito por Gerard Beekmans junto a otros.Es una  guía 

la cual muestra paso a paso el diseño de una distribución partiendo desde núcleo de Linux, 

descargables  en  su  páginaoficial  19y  con  traducciones  al  español  realizadas  por  la 

comunidad usuaria, incluye foros y adicionalmente una serie de guías en lazadas a LFS la 

cual  permite  la  construcción  y  desarrollo  de  todo  el  entorno  necesario  para  que  la 

distribución. Esta herramienta fue descartada debido al proceso que se sometía el desarrollo 

y así mismo al corto tiempo que se disponía para realizar el proyecto. 

Entre otras herramientas también se estudió y analizo Ubuntu Construction Kit20

UCK que es una herramienta para crear Live CD/DVD para Ubuntu y sus derivados, su 

objetivo principal es crear sistema operativo para un idioma en específico, debido a que la 

versión oficial de Ubuntu pueda  no contener todos los paquetes de idiomas disponibles 

debido al  espacio.  Esta  herramienta  fue probada con Ubuntu 10.4 pero debidaa que la 

versión  que  se  encontraba  era  para  uso  del   9.10   no  funcionó correctamente,  aunque 

después de noviembre del 2010 fue lanzada la última versión que por cuestiones tiempo no 

se a nuevas pruebas. 

18� Sitio oficial del proyecto en español http://www.lfs-es.info/

19� Sitio oficial de LFS es http://www.linuxfromstrach.org

20� Sitio oficial del UCK http://uck.sourceforge.net/





     CAPÍTULO II

DESARROLLO ITERATIVO DE 
VERSIONES



2.1 Desarrollo de la versión 0.1

La RTPD tiene como  propósito garantizar que el trabajo elaborado en cada uno de 

los Talleres Producción Digital sean de alta calidad y permita a todos los involucrados de la 

RTPD  lograr  un  intercambio  dinámico  de  contenidos,  mantenernos  en  constate 

comunicación y colaborar de manera constructiva,  es la razón por la cual  se optó por el 

uso del software libre siendo aplicaciones libres y gratuitas, generados por especialistas de 

cómputo  internacionales  que  elaboran  aplicaciones  colaborativamente  y  las  ofrecen  al 

público en general de manera gratuita a través de la Internet.  Fue a partir de estas ideas que 

la RTPD se vio en la necesidad de distribuir su propia distribución basada en GNU/Linux, 

con los programas necesarios y previamente identificados por el equipo de trabajo de la 

RTPD  mismos  que  fueron  evaluados  y  aprobados.   En   esta  sección  se  mostrara  el 

desarrollo de la distribución,  y el proceso que siguió hasta la versión final.  

2.1.1  Definición de necesidades iniciales 

Para  el  desarrollo  de  la  distribución  GNU/Linux,  se  tomó  en  cuenta  los 

requerimientos identificados por el equipo de trabajo de la RTPD a través de su experiencia 

en cursos y talleres, y de la constante comunicación con los productores multimedia, estos 

los actores más importantes para la Red. Era necesario contar con un sistema operativo 

capaz  de   centralizar  todos  los  programas  de  cómputo  para  la  producción  multimedia, 

poniendo a disposición del usuario final todas aquellas aplicaciones necesarias que habría 

de  utilizar  durante  el  proceso  de  producción,  desde  sus  comienzos  y  de  acuerdo  a  la 

filosofía  del  uso del  software  libre,  la  RTPD opto  por  usar  y  distribuir  Ubuntu,  dicho 

sistema  conjuntaba  todas  las   aplicaciones,  utilerías  y  librerías  necesarias  además  de 

proporcionar  estabilidad  y  soporte  es  la  razón  por  la  cual  se  optó  por  generar  una 

distribución basada en Ubuntu Lucy Lynx 10.4 LTS. 

La distribución de la RTPD debía cumplir con ciertas características necesarias e 

imprescindibles, como a continuación se enumeran:

1. La creación de un usuario y contraseña predetermina, evitando así que los usuarios 



finales, crearan contraseñas que usualmente suelen olvidar.

2. El  proceso  de  instalación  fuese  más  sencillo,  y  cuyas  opciones  a  elegir  fueran 

marcadas por defecto.

3. La distribución  debía contener  todas las aplicaciones  que el  productor  necesite 

durante la creación de sus objetos digital educativos.

4. Tener un directorio cuyo contendió almacenado contengan las guías de la RTPD. 

2.2 Sistema operativo: Ubuntu Lucy Lynx 10.4 

El 29 de abril del 2010  fue lanzada oficialmente a Red Global Mundial,  Ubuntu 10.4 



también conocida como Ubuntu Lucy Lynx LTS, esta última sigla, indica el  soporte de 

larga  duración,  que  se  prolonga  por  espacio  de  tres  años  para  escritorio  y  5  para  los 

servidores.  Las principales características de Ubuntu 10.4 se enumeran y analizan en los 

siguientes párrafos. 

Entre  las características que pose  Ubuntu 10.4 permite la socialización del sistema, con la 

integración  del  twitter  y  Facebook  en  el  escritorio  sin  la  necesidad  de  implementar 

complementos extras en el navegador. Para esta versión se ha apostado fuertemente por la 

integración de las redes sociales. La integración de Gwibber como el cliente de escritorio 

que  facilita la conexión  a  más de una red social (ver Figura x), la cual ha mejorado su 

diseño  y  funcionamiento  para  hacerlo  más  atractivo  y  manejable  para  el  usuario, 

adicionalmente  a  las   redes  sociales  mencionadas  también  permite  manejar,   Identi.ca, 

Flicker, StatusNet, Quaiku, FriendFeed y Digg.  Este cliente permite ver los comentarios y 

actualizaciones de las redes sociales permitiendo controlar todos los usuarios de las redes 

en un solo menú.

Entre los aspectos técnicos se encuentra las mejoras en la velocidad de arranque, 

disminuyendo el mayor tiempo posible y así poder acceder al sistema rápidamente, razón 

por la cual se ha eliminado el gestor  HAL utilizado en Ubuntu Karmic Koala. Para esta 

versión se la elegido el escritorio Gnome 2.30, lo cual permite a Ubuntu un aspecto sencillo 

y de gran utilidad para el usuario  menos experimentado,  para el Kernel o núcleo de Linux, 

Ubuntu 10.4  trabaja con la versión 2.6.32.  Las tarjetas gráficas de Nvidia donde Noveau 

es el driver por defecto, adicionalmente  han mejorado las opciones de instalación de los 

controladores propietarios de Nvidia, lo cual permite mejorar las opciones de instalación de 

los drivers. En esta versión se incluye el soporte para dispositivos móviles, comenzando por 

la liberación de versiones especiales para procesadores ARM. 

Entre los cambios en el software se incluye el uso de F-spot  para manipular y editar

imágenes de manera fácil y sencilla dejando a tras a Gimp,   adicionalmente se incluye esta 

versión el editor de videos Pitivi (ver Figura 1) la cual permite editar videos de manera 

sencilla . El centro de software Ubuntu sufre algunos cambios de diseño, sin olvidar su 

funcionalidad.  Se  sigue  dividiendo en  búsqueda  de  software  instalado  y  software  libre 



disponible en los repositorios que se encuentran disponibles, adicionalmente  marca una 

separación  entre  el  software  mantenido  por  la  comunidad  y  software  de  socios  de 

Canonical, entre los encuentras Adobe o Java. 

Figura 1. Interfaz gráfica de editor de video Pitivi

Entre otros aspectos también incluye el rediseño gráfico,  dejando atrás el color marrón de 

su predecesor  a un morado,  como color básico. Además el tema por defecto posiciona los 

botones de la ventana en el ángulo superior izquierdo.   Otro aspecto que sufrió cambios fue 

la página de Mozilla Firefox  (ver Figura 2 ) y el buscador por defecto, donde inicialmente 

permanecía Yahoo,  para esta versión nuevamente  se ha incluido Google como motor de 

búsqueda por defecto también incluye accesos a la tienda de Ubuntu, a la comunidad y la 

ayuda.

Figura 2. Página de inicio de Mozilla en Ubuntu 10.4 



Figura 3. Ambiente de Escritorio de Ubuntu Lucy Lynx 10.4

Para esta versión Ubuntu One  se integra con Ubuntu Music Store, el servicio que 

Ubuntu ha creado para comprar canciones y que tiene complementos para Rythmbox y 

Banshee. En Ubuntu One se almacenarán las copias de las canciones que el usuario compre 

y se podrá sincronizar con los reproductores, adicionalmente se destaca el soporte nativo 

para iPhone e iPod Touch. También se ha agregado soporte para sincronizar los contactos 

con  las  agendas  de  algunos  teléfonos  móviles,  aunque  esta  características  solo  esta 

agregado para los clientes de cuenta de pago.  Ubuntu One permite compartir los archivos 

no solo con los usuarios de Ubuntu como anteriormente, el sistema actual es mucho más 

elástico. Otra opción que ofrece Ubuntu One es la posibilidad de sincronizar marcadores, 

los mensajes de las cuentas de difusión, contactos y archivos de  música de  Ubuntu Music 

Store. Permitiendo administrar fácilmente  cuales archivos compartir y con qué equipos 

hacerlo.



 2.2.1 Revisión y elección de las herramientas para generar la distribución 
GNU/Linux 

Las aplicaciones que fueron elegidas para conformar la distribución de la RTPD 

GNU/Linux  corresponden  a  las  necesidades  de  los  PM.  La  decisión  de  incluir  las 

aplicaciones estuvo a cargo del equipo de Infraestructura dirigía por el Ing. Hugo Pérez 

Valdés además de contar con la aprobación del Dr. Alfredo Alejandro Careaga. 

Los criterios que  siguieron para la toma de decisión fueron los siguientes: 

1. Los programas de cómputo incluidas en la distribución fuese considerados como 

software libre, teniendo que ofrecer cuatro libertades:

a) Libertad de ejecutar el programa con el propósito  que uno quiera.

b) Libertad para analizar el código fuente del programa y modificarlo como uno lo 

necesite.

c) Libertad  para  distribuir  copias  idénticas  al  original  de  la  forma  que  uno  lo 

necesite.



d) Libertad de distribuir las versiones modificadas cuándo y cómo uno requiere.

2. En el caso en particular de integrador Atenex constructor,  su código aún no ha sido 

liberado  pero  sin  embargo  su  licencia  es  GNU21  permite  su  utilización  y  su 

distribución de manera gratuita. 

3. Para el caso del  skype es una aplicación que permite su distribución mediante la 

licencia Freeware que se distribuye sin costo, disponible para su uso y por tiempo 

ilimitado.

La versión de la distribución de la RTPD  cuenta con las herramientas del sistema 

operativo  y  con  todas  las  aplicaciones  para  el  desarrollo  de  la  producción  multimedia 

misma que se clasifican en: Gráficos, Herramientas del sistema, Internet, Sonido y Video y 

Oficina.   A continuación se  explica brevemente el contenido  de cada una de ellas.  Para el 

caso de las aplicaciones gráficas, estas se integran por  programas  de edición  de imágenes 

y fotografías además de  gráficos  vectoriales (SVG)22  y escaneo.  En las Herramientas del 

sistema se encuentran ubicados los programas que proporcionan información del sistema 

operativo, memoria RAM, espacio en disco duro y el tráfico de la red.  Las aplicaciones se 

encuentran  en  la  sección de  Internet  abarcan,  navegadores  web,  clientes  de  mensajería 

instantánea,  conexión a redes sociales, sincronizador  de carpetas  y gestor de descargas.  

En la sección de sonido y vídeo se encuentra una gama de programas de cómputo que 

permiten la edición de vídeos y audio, grabador de sonidos, reproducción multimedia y 

grabador de discos. El apartado de oficina contiene una suite de office desde un procesador 

de texto, presentaciones, hojas de cálculo, editor de fórmulas matemáticas y un gestor de 

base  de  datos  así  como  un  editor  de  mapas  mentales.  A continuación  se  detalla  las 

aplicaciones que contiene cada sección (ver la Tabla 2).

21� La Licencia Pública General GNU o por su nombre en inglés General Public License, es una licencia 
creada por la Free Software Foundation para proteger  la libre distribución, modificación, y uso del software.  
Su propósito es declarar que el software libre está cubierto y protegerlo de intentos de apropiación. 

22�SVG es una especificación para describir gráficos de dos dimensiones, estáticos y animados.



Gráficos Herramientas de Sistema Internet Oficina

Inskacape Htop Cliente de BitTorrent 

Transmission

FreeMind

Gimp KPackageKit Cliente de mensajería 

instantánea Empathy

CorreoEvolution

Gestor de fotos F-spot Sysinfo Cliente de redes sociales 

Gwibber

LibreOffice Base

LibreOffice Draw Dropbox LibreOffice Cal

Scribus Emesene LibreOffice Impress

Simple Scan JDownloader LibreOffice Math

Synfig Studio Navegador web Chromium LibreOffice Writer

Xsane Image Scanner Navegador web Epiphany

Navegador web Firefox

Skype

Visor de escritorios remotos



2.2.2 Desarrollo de la versión 0.1

El proceso desarrollo de la distribución GNU/Linux en su etapa inicial  estuvo a 

cargo  de  los   requerimientos  previamente  identificados  por  la  RTPD  a  través  de  su 

experiencia  en  cursos  y  talleres,  y  de  la  constante  comunicación  con  los  productores 

multimedia,  estos  últimos   los  actores  más importantes.    El  proceso  de  investigación 

comenzó identificando el sistema operativo en la cual se desarrollaban todas las tareas de 

producción digital,  desde sus comienzos y de acuerdo a su filosofía del uso del software 

libre, la RTPD opto por usar y distribuir Ubuntu,  para finales del 2009 y hasta octubre del  

año  2010  la  RTPD  centraba  sus  tareas  en  Ubuntu  Karmic  Koala  9.10,  debido  a  su 

estabilidad  y  múltiples  aplicaciones  disponibles  de  uso  constante  para  los  productores 

multimedia,  dichas  aplicaciones  fueron  seleccionadas  por  equipo  de  trabajo  y 

posteriormente evaluadas, se eligieron las mejores aplicaciones que cumplían estándares de 

calidad y fácil manejo para los PM (ver Tabla 1).

En este apartado, se presentan los pasos que se llevaron a cabo para la generación de  

la versión 0.1 de la distribución de la RTPD GNU/Linux de acuerdo a los requerimientos 

solicitados por la organización.

1. Instalar las aplicaciones  necesarias para la producción multimedia. 

2. Configurar el menú de aplicaciones. 

3. Crear y configurar el Plymouth.

4. Crear y configurar la ventana de entrada del GDM.

5. Crear un fondo de pantalla.

6. Instalar el tema de escritorio.

7. Configurar la página de inicio de Firefox

8. Configurar Remastersys 



Para llevar a cabo la primera versión se optó por usar como sistema operativo base 

Ubuntu Lucy Lynx 10.4, misma que fue instalada en un ordenador Dell la cual se tomó 

como sistema de pruebas para la versión 0.1 en ella se instalaron las aplicaciones para la 

primera  versión  (ver  Tabla  3)  ,  drivers  y  librerías  necesarias  para  su  correcto 

funcionamiento.

Gráficos Herramienta de 
Sistema

Internet Oficina Sonido y Video

Gimp Sysinfo Emesene OppenOffice(6) Audacity

Inskcape Navegador web 
Chromium

Kdenlive

Scribus Navegador web 
Epiphany

K3b
Avidemux

Sysfig Studio Dropbox RecordI+Now

Xsane image 
Scanner

Stopmotion

Reproductor 
multimedia VLC

WinFF

Tabla 3. Aplicaciones instaladas en la versión 0.1

El primer paso para el desarrollo  de la distribución GNU/Linux fue la ejecución  del script  

0.1. Desde la terminal de comandos como se muestra en la ilustración (ver Figura 4) la cual 

instala las aplicaciones dentro del sistema operativo.



Figura  4. Muestra la ejecución del script 0.1  de instalación, desde la terminal de 

comandos.

Finalizado el proceso de instalación, el siguiente paso consiste en eliminar aquellos 

aplicaciones que ocupan espacio en el disco duro y cuya funcionalidad es innecesaria al 

proyecto de producción multimedia como era el caso de los programas de Juegos, para este 

apartado se creó un script de,  depuración lo cual permite quitar definitivamente dichos 

programas en un solo paso.

A continuación se muestra el  script  utilizado en la terminal de comandos para eliminar 

aquellas aplicaciones innecesarias para el proceso de producción multimedia.

sudo  apt-get  remove  gbrainy  gnome-mahjongg  gnomine  quadrapassel  aisleriot 

gnome-sudoku .



Figura 5. Encendido  de la versión 0.1 de la distribución RTPD GNU/Linux 

El  siguiente  paso  en  el  proceso  de  la  distribución  GNU/Linux,  consistió  en 

configurar y crear las imágenes personalizadas correspondientes al encendido y apagado 

respectivamente como se muestran en la ilustración 5 y 6.  Esta modificación se llevó a 

cabo mediante  el  Plymouth,  el  programa encargado del  arranque  del  sistema en  modo 

gráfico, la cual despliega una animación mientras inicia el ambiente de trabajo. 

El Plymouth se ejecuta rápidamente durante el proceso de arranque incluso antes de 

montar el sistema de archivos raíz (9) , posteriormente se inicia la animación  que muestra 

la  imagen  de  encendido  (ver  Figura  5).   Cuando  se  haya  finalizado  las  tareas   en  el 

escritorio de trabajo nuevamente el Plymouth entra en función, mostrando la imagen de 

apagado (ver Figura 6) y con esto finaliza las tareas del sistema operativo. La ruta donde se 

encuentran las imágenes del Plymouth es /usr/lib/plymouth/themes/rtpd.



Figura 6. Apagado de la versión 0.1 de la distribución RTPD GNU/Linux

A  continuación  se  describe  los  comandos  utilizados  durante  el  proceso  de 

personalización del Plymouth: 

1. Se accede a la terminal de comandos como Superusuario  o Root . Aplicaciones  

Accesorios Terminal.

            ~$ sudo  su

2. Se crea la carpeta rtpd, la cual contiene los archivos necesarios para personalizar el 

encendido y apagado.

~#mkdir /lib/plymouth/themes/rtpd



3. Posteriormente se debe copiar los archivos del Plymouth, la cual se encuentra en 

una carpeta  diferente de  la carpeta recién creada.

~#  cp ./plymouth/* /lib/plymouth/themes/rtpd 

4. Se actualiza los temas instalados

~#  update-alternatives --install /lib/plymouth/themes/default.plymouth 

default.plymouth /lib/plymouth/themes/rtpd/rtpd.plymouth 50

5. Una vez finalizada la actualización se elige el tema personalizado de la distribución 

mediante el siguiente comando.

~#  update-alternatives --config default.plymouth

6. Finalmente se reinicia el plymouth para que se realice  los cambios.

             ~#  update-initramfs -u

Figura 7.  Ventana del GDM de la versión 0.1 de la distribución RTPD GNU/Linux



El siguiente paso en el desarrollo de la distribución es personalizar la ventana del GDM.

El  GDM (ver Figura 7)  es la responsable de gestionar las pantallas en el sistema, 

iniciar  y  terminar  la  sesión del  usuario,  adicionalmente el  programa gráfico permite  al 

usuario seleccionar qué sesión iniciar y qué idioma usar. 

La  ventana de entrada del  GDM  se diseñó con base a la pantalla que se encuentra 

por defecto en la distribución GNU/Linux Ubuntu 10.4. Se modificó  casi por completo, 

manteniendo la distribución de los elementos gráficos, como el lugar donde se ingresa el 

nombre de usuario y contraseña,  así como los botones de apagado, selección de teclado, 

tipo de sesión a iniciar, el idioma y la ayuda. 

Para configurar el GDM se efectúa el siguiente procedimiento :

1. Se accede a la terminal  de comandos, Aplicaciones  Accesorios Terminal, en 

ella se accede como Root  y se accede a la carpeta en el directorio home.

cd GDM

2. Una vez dentro del directorio se copia la imagen a la carpeta backgrounds

cp fondo*.png /usr/share/backgrounds/

3. Se sustituye  el gdm anterior por el nuevo en el archivo gconf.xml, además se asigna 

la nueva prioridad mediante  la siguiente línea de comandos.

sed –i  's/<stringvalue>\/usr\/share\/backgrounds\/.*</<stringvalue>\/usr\/share\

/

backgrounds\/\/fondo_rtpd_gdm.png</'/var/lib/gdm/.gconf/desktop/gnome/backgroun

d/%gconf.xml



4. Posteriormente se procede a configurar el GConf, una vez ejecutado el comando el 

GMD se habrá de actualizar y listo para usar.

gconftool-2  --type  string  --set  /desktop/gnome/background/picture_filename 

"/usr/share/backgrounds/fondo_rtpd_gdm.png"

Una vez configurado el GMD se continúa con la configuración del escritorio la cual 

es  la  parte  fundamental  del  entorno  de  trabajo  de  los  productores  multimedia,  lo  que 

permite hacerle la vida más fácil al usuario. Por lo que continuando con la distribución se 

modificaron partes del escritorio (ver Figura 8), como el icono de la barra de aplicaciones 

(ver Figura 9), y la estructura organizada de los menús.

Figura 8. Escritorio de la versión 0.1 de la distribución RTPD GNU/Linux



Figura 9. Barra de aplicaciones

El  tema  seleccionada  por  defecto  contienes  los  iconos  de  color  verde,  estos  se 

eligieron para mantener la uniformidad de los colores que se han manejado en las demás 

partes graficas del sistema, además se eligió un tema de ventana  para mantener el contraste 

y que fuera agradable a la vista del usuario. 

A continuación se describe los comandos utilizados durante la personalización del 

Escritorio: 

1. Se accede al directorio de trabajo, la cual contiene el elemento gráfico que habrá de 

ser el tema de escritorio, en este caso se colocó en el directorio /Fondo, para ello los 

comandos  ejecutados  deben  llevarse  a  cabo  como  root  desde  la  terminal  de 

comandos. Aplicaciones AccesoriosTerminal.

sudo su 

2. Una vez dentro de del directorio se ejecuta el siguiente comando la cual copia el 

elemento gráfico a la carpeta backgrounds.

~# cp fondo*.png /usr/share/backgrounds/

3. Posteriormente se sustituye en el archivo 16 ubuntu wallpapers el fondo de 

escritorio que tiene predeterminado por la nueva imagen gráfica.

~#sed -i 's/\/usr\/share\/backgrounds\/.*"/\/usr\/share\/backgrounds\/
fondo_rtpd_gnome.png"/' /usr/share/gconf/defaults/16_ubuntu-wallpapers

4. El siguiente paso consiste en cambiar el registro de archivo ubuntu-wallpappers.xml 

la cual se encarga de gestionar el nombre de los fondos instalados.

~# sed -i 's/\/usr\/share\/backgrounds\/warty-final-

ubuntu.png/\/usr\/share\/backgrounds\/fondo_rtpd_gnome.png/'/usr/share/gn

ome-background-properties/ubuntu-wallpapers.xml



5. Al concluir el paso anterior se sustituye la cadena de caracteres en el archivo gconf-

tree.xml por el nuevo diseño.

sed -i 's/<stringvalue>\/usr\/share\/backgrounds\/.*</<stringvalue>\/usr\/share\
/backgrounds\/fondo_rtpd_gnome.png</' /var/lib/gconf/debian.defaults/
%gconf-tree.xml

5. Finalmente  se  configura  el  Gconf  la  cual  es  el  registro  del  configuraciones  del 

Gnome, en él se guarda los archivos que contiene la imagen de fondo del escritorio.

gconftool-2  --type  string  --set  /desktop/gnome/background/picture_filename 

"/usr/share/backgrounds/fondo_rtpd_gnome.png"

Un parte fundamental de escritorio incluye al navegador Mozilla Firefox, en ella se 

colocó una pantalla de bienvenida (ver Figura 10), la cual incluye los accesos directos más 

importantes de la distribución como lo son: las guías, cuyo propósito es brindarle a los 

productores multimedia un referente en el uso de las aplicaciones utilizadas, también se 

agregó el acceso Atenex constructor, adicionalmente al dirAtenex creado para poder acezar 

desde el local host del computador.

Figura 10. Pantalla de bienvenida de Mozilla de la versión 0.1

Finalmente es necesario generar el  LiveDVD, debido a  que se requiere que los 

productores multimedia puedan tener a su alcance todas las aplicaciones mencionadas en 

temas anteriores, sin tener la necesidad de instalar el sistema operativo en sus respectivas 

computadoras.



 El LiveDVD es un disco de DVD que contiene el sistema operativo de la RTPD que puede 

ser  ejecutado  desde  él  sin  necesidad  de  instalarlo,  para  ello  se  inserta  el  disco  en  la 

computadora y se reinicia, configurando que se pueda arrancar desde la unidad de DVD, 

esto permite utilizar el sistema operativo como si estuviera instalado en la computadora, 

pero cuando se haya finalizado la sesión, no se guarda.  Para ello se utilizó la herramienta 

Remastersys tal y como se explicó en temas anteriores, para ello se siguieron los siguientes 

pasos que a continuación se describen: 

1. Se  agrega  al  repositorio  el  paquete  de  Remastersys.  Para  ello  se  accede  a  la 

terminal. AplicacionesAccesoriosTerminal.

a) Se ejecuta /etc/apt/sources.list

b) Se agrega a la lista la siguiente dirección.

deb http://www.geekconnection.org/remastersys/repository karmic/

c) Se actualiza el repositorio con sudo apt-get update.

d) Finalmente  se  instala  Remastersys  mediante  el   comando  sudo  apt-get 

install.

Figura 11. Pantalla de arranque del isolinux.png

2. El paso siguiente  consiste en modificar la imagen del isolinux (ver Figura 11)la  

cual  se muestra durante el arranque del LiveDVD, para ello es necesario ubicarse 

dentro del directorio que guarda los archivo, en este caso en el/home, para ello se 

accede como root. A continuación se describe los pasos a seguir.

a) Se define la resolución del splash, la cual es la imagen de arranque.

convert fondo_rtpd_isolinux.png -resize 640x480\! splash.png

b) El siguiente paso consiste en eliminar el splash.png que trae por defecto el 

remastersys

http://www.geekconnection.org/remastersys/repository%20karmic/


rm -f /etc/remastersys/isolinux/splash.png

c) Finalmente se mueve la imagen de la carpeta ala  carpeta del remastersys

mv splash.png /etc/remastersys/isolinux/splash.png

3. El  proceso  de  instalación  es  parte  fundamental  durante  el  desarrollo  de  la 

distribución,  para  ello  se  configuro  el  custom.seed,este  archivo  permite  que  el 

proceso sea más rápido, marcando por defecto las opciones  a seleccionar como el 

caso idioma,  teclado etcétera.   El  método a seguir  se  describe en las siguientes 

líneas.

a) Se elimina el archive que contiene por defecto mediante el siguiente 

comando.

rm -f /etc/remastersys/preseed/custom.seed

b) Se copia el nuevo archivo, la cual contiene las nuevas indicacionespara la 

instalación.

cp custom.seed /etc/remastersys/preseed/custom.seed

A continuación se el archivo de configuración del custom.seed 

# Only install the standard system and language packs.
tasksel tasksel/first multiselect
d-i pkgsel/language-pack-patterns string
# No language support packages.
d-i pkgsel/install-language-support boolean false

# Locale sets language and country.
d-i debian-installer/locale string es_MX

# Keyboard selection.
# Disable automatic (interactive) keymap detection.
d-i console-setup/ask_detect boolean false
#d-i console-setup/modelcode string pc105
d-i console-setup/layoutcode string latam
# To select a variant of the selected layout (if you leave this out, the



# basic form of the layout will be used):
#d-i console-setup/variantcode string dvorak

# Controls whether or not the hardware clock is set to UTC.
d-i clock-setup/utc boolean true

# You may set this to any valid setting for $TZ; see the contents of
# /usr/share/zoneinfo/ for valid values.
d-i time/zone string America/Mexico_City

# Controls whether to use NTP to set the clock during the install
#d-i clock-setup/ntp boolean true
# NTP server to use. The default is almost always fine here.
#d-i clock-setup/ntp-server ntp.example.com

#Instalar a disco completo
d-i partman-auto/disk string /dev/sda
d-i partman-auto/method string regular
d-i partman-auto/init_automatically_partition select use entire disk
d-i partman/choose_partition select Finish partitioning and write changes to disk
d-i partman-lvm/device_remove_lvm boolean true
d-i partman-md/device_remove_md boolean true
d-i partman/confirm_write_new_label boolean true
d-i partman-lvm/confirm boolean true
d-i partman/confirm boolean true

# To create a normal user account.
d-i passwd/user-fullname string Productor
d-i passwd/username string productor
# Normal user's password, either in clear text
d-i passwd/user-password password 123456
d-i passwd/user-password-again password 123456
# or encrypted using an MD5 hash.
#d-i passwd/user-password-crypted password [MD5 hash]
# Create the first user with the specified UID instead of the default.
#d-i passwd/user-uid string 1010
d-i user-setup/allow-password-weak boolean true
#d-i passwd/auto-login boolean true

ubiquity ubiquity/summary note
ubiquity ubiquity/reboot boolean true



4. El siguiente paso en el procedimiento es configurar el script de isolinux.cxf en ella 

se guardan las etiquetas posibles de instalación, para ello es necesario realizar lo 

siguiente.

a) Borrar el archivo original.

rm -f /etc/remastersys/isolinux/isolinux.cfg.vesamenu

b) Copiar a la carpeta remastersys  la nueva versión del isolinux.xcg

cp isolinux.cfg.vesamenu/etc/remastersys/isolinux/isolinux.cfg.vesamenu

El archivo de configuración de las etiquetas del menú de arranque (isolinux.cfg) es 
el siguiente: 

default vesamenu.c32
prompt 0
timeout 10

menu title DVD_RTPD
menu background splash.png
menu color title 1;37;44 #c0ffffff #00000000 std
menu color sel 1;37;44 #c0ffffff #00000000 std

label DVDenVivo
menu label live - Carga del sistema desde el DVD
kernel /casper/vmlinuz
append  file=/cdrom/preseed/custom.seed boot=casper initrd=/casper/initrd.gz quiet splash 
–

label xparavesa
menu label xforcevesa - Carga en modo de graficas seguras
kernel /casper/vmlinuz
append  file=/cdrom/preseed/custom.seed boot=casper xforcevesa initrd=/casper/initrd.gz 
quiet splash --

label instalar
menu label install - Iniciar la instalacion directamente
kernel /casper/vmlinuz



append  file=/cdrom/preseed/custom.seed boot=casper only-ubiquity 
initrd=/casper/initrd.gz quiet splash --

label texto
menu label textonly - Carga el sistema en modo de texto
kernel /casper/vmlinuz
append  file=/cdrom/preseed/custom.seed boot=casper textonly initrd=/casper/initrd.gz 
quiet --

label debug
menu label debug - Carga el sistema mostrando informacion
kernel /casper/vmlinuz
append  file=/cdrom/preseed/custom.seed boot=casper initrd=/casper/initrd.gz nosplash --

label memtest
menu label memtest - Ejecuta prueba de memoria
kernel /isolinux/memtest
append -

label hd
menu label hd - Carga desde el primer disco duro
append –

5. Posteriormente  se  configura  el  archivo  remastersys.conf  en  ella  se  indica  la 

ubicación donde se guarda la ISO generada, el  nombre del DVD, el  usuario del 

DVD en vivo, etcétera. Esto se lleva a cabo mediante los siguientes comandos.

a) Se borra el archivo original mediante la siguiente ejecución.

rm -f /etc/remastersys.conf

b) Se copia el nuevo archivo al directorio /etc.

cp remastersys.conf /etc/remastersys.conf

El archivo de configuración de remastersys.conf es el siguiente:

#Remastersys Global Configuration File



# This is the temporary working directory and won't be included on the cd/dvd
WORKDIR="/home/remastersys"

# Here you can add any other files or directories to be excluded from the live filesystem
# Separate each entry with a space
EXCLUDES=""

# Here you can change the livecd/dvd username
LIVEUSER="productor"

# Here you can change the name of the livecd/dvd label
LIVECDLABEL="DVDenVivo RTPD"

# Here you can change the name of the ISO file that is created
CUSTOMISO="rtpd.iso"

# Here you can change the url for the usb-creator info
LIVECDURL="http://www.reddes.org/portal/"

6. Una vez realizado los pasos anteriores, se genera la ISO del LiveDVD para ello es 

necesario ejecutar en la terminal el siguiente comando.

  sudo remastersys backup



2.2.3 Evaluación de la versión 0.1

Finalmente desarrollada la versión 0.1 de la distribución esta  se instaló dentro de los 11 

talleres  de  la  RTPD a  22  Productores  Multimedia,  de  octubre   a  diciembre  del  2010. 

Durante este periodo fue  analizada y evaluada,  a cargo del Ing. Hugo PérezValdés, durante 

este periodo se  evaluaron las siguientes características:

1. El proceso de instalación de la distribución.

2. El diseño gráfico

3. Los accesos directos al panel de superior

4. Las aplicaciones

5. El integrador (Atenex).

6. Mozilla Firefox

Para el  proceso de instalación no era necesario mantener todas las opciones que 

marcaba la herramienta Remastersys,  bastaría con tres opciones que  a continuación se 

enumeran:

a) Cargar el sistema desde el DVD

b) Instalación directa,  es decir, el proceso de instalación comienza desde el 

instante que es llamado la opción.

c) Cargar desde el primer disco duro

Adicionalmente durante la instalación en los talleres se encontró  que  la distribución 

usaba y borra el disco completo de la computadora, provocando la perdida de datos. 

Error que debía corregirse en la siguiente versión. 

Para  principios  de  diciembre  del  año  2010  el  diseño  de  la  distribución   seria 

modifica totalmente de acuerdo a los nuevos requisitos institucionales que solicitaba la 

RTPD.  Este  cambio  estuvo  a  cargo  del  Diseñador  Gráfico  Omar   Gabriel   el  cual 

proporciono los elementos gráficos necesarios para efectuar dichos cambios.

Los  accesos  directos  permiten  a  los  Productores  Multimedia  acceder  a  las 

aplicaciones más recurrentes de manera fácil y rápida,  por lo cual se optó por incluirlas en 



el panel superior,   esto fue verificado  por integrantes de la RTPD agregando a los ya 

incluidos una aplicación que forzara la salida cuando una  aplicación provocara errores.

Posteriormente algunas aplicaciones fueron revisadas, concluyendo que debían ser 

sustituidas,  fue el caso del OpenOffice por el LibreOficce,  adicionalmente se optó por 

agregar en la siguiente versión skype la cual posee una licencia freeware que permite su 

libre distribución, disponible para su uso y por tiempo ilimitado.

Al ser Atenex  la herramienta de integración para los Productores multimedia, se optó por 

integrar algunos objetos digitales realizados por los productores con acceso directo desde la 

página de Firefox. 

Finalmente para  la página de inicio de Mozilla esta debía contener accesos a directos a las 

páginas  más  significativas  de  la  RTPD,   lo  cual  permitiría  que  los  productores  recién 

llegados se empaparan mayormente con las ideas, filosofía y trabajo de toda la red. 

2.3 Desarrollo de la versión 0.2

Para el  desarrollo de la versión 0.2, la primera versión fue evaluada y revisada por los 

productores  multimedia  esto  marco  la  pauta  para  el  desarrollo  de  la  siguiente  versión 

detectado los inconvenientes y fallas encontradas,  adicionalmente por los colaboradores de 

la RTPD, del departamento  de Innovación Tecnológica. El  desarrollo de la versión 0.2se 

efectuó  optimizando  el  proceso  la  experiencia  obtenida  en  la  versión  anterior,  permito 

generar  scripts  .sh  lo  cual  agilizaba  el  proceso  de  personalización,   mismas  que  serán 

explicadas en temas posteriores, aunado  a los cambios efectuados y la razón por la cual se 

llevó a cabo.



2.3.1 Investigación y análisis  de requerimientos para la versión 0.2

Los requerimientos del sistema operativo fueron determinados por la Red Talleres 

de Producción Digital en colaboración con los Productores Multimedia. Para la segunda 

versión uno de los requerimientos era el proceso de instalación, al momento de generar la 

.ISO esta debía tener dentro del menú de arranque tres opciones:

6.1. El modo Live

6.2. Instalación directa

6.3. Cargar desde el disco duro.

Aunado a lo anterior, la partición del disco duro debía permitir alojar un segundo sistema 

operativo sin la necesidad de borrar todos los archivos. Estos requerimientos eran de gran 

importancia, permitía a los usuarios realizar su propia instalación de manera fácil sin el 

temor  de  perder  sus  datos.  Otro  de  los  requerimientos  propuestos  por  la  RTPD  se 

concentraba en el  ambiente gráfico de la distribución, los requerimientos institucionales 

obligaban realizar los cambios para adecuarse a las nuevas normas. 

El uso de los accesos directos debía concentrar las aplicaciones más recurrentes por 

lo cual la RTPD opto agregar los siguientes accesos:

a) Mozilla Firefox

b) Regla

c) Terminal

d) DropBox

e) Navegador Web Chromium

f) Capturar Pantalla

Esto  le  permitía  al  Productor  Multimedia  acceder  a  las  aplicaciones  más  recurrentes 

fácilmente.

 Por  requerimientos  de  la  RTPD  se  anexaron  accesos  directos  a  la  Barra  de 

herramientas de marcadores, deMozilla, los cuales se enumeran acontinuación:

6.3.1. Acceso a la página de la RTPD



6.3.2. Acceso a la página de REDDES

6.3.3. Acceso a la Casa de la Enseñanza y el Aprendizaje

6.3.4. Acceso a Atenex

6.3.5. Acceso a la guías

6.3.6. Acceso a la página de la distribución. 

Dentro de uno los requerimientos solicitados incluidos que dentro de la  distribución se 

creara  una  carpeta  cuyo  contenido  era,  los  objetos  digitales  educativos  creados  por 

productores multimedia, en la versión 0.2 se consideraron 16 objetos digitales.

2.3.2  Desarrollo  de la versión 0.2

Para esta sección se presentan los pasos que se llevaron a cabo para la generación de la 

versión 0.2 de la distribución de la RTPD GNU/Linux de acuerdo a los requerimientos 

solicitados por la organización.

6.3.6.1. Agregar skype como una aplicación adicional a la distribución

6.3.6.2. Configurar el Plymouth

6.3.6.3. Configurar el GDM

6.3.6.4. Configurar Remastersys.

6.3.6.5. Instalar un nuevo tema de escritorio

6.3.6.6. Agregar accesos directos al Mozilla Firefox

6.3.6.7. Incluir  objetos  digitales  realizados  por  productores 

multimedia.

Implementar  nuevas  aplicaciones  a  la  distribución  era  parte  del  área  de  Innovación 

Tecnológica, para el caso de skype,  su licencia tipo freeware  permitía  su distribución sin 

costo alguno, disponible su uso por tiempo ilimitado, teniendo acceso a algunas de sus 



característica, como  comunicación gratuita por texto, video y voz entre dos más usuarios 

de skype, razón por la cual se integró a la distribución GNU/Linux de la RTPD.

El  siguiente  paso  en  el  proceso  de  la  distribución  GNU/Linux,  consistió  en 

modificar las imágenes, correspondientes al encendido y apagado, para la versión 0.2 se 

creó un script .sh  la cual permitía el cambio mucho más rápido y sencillo.

Los pasos a seguir se describen a continuación.

1. Se crea una carpeta en el escritorio la cual contiene todos los elementos gráficos 

de encendido (ver Figura 12)  y apagado (ver Figura 13).

2. Desde la terminal se acceden al escritorio con el siguiente comando:

cd Escritorio

3. Una vez dentro del Escritorio se ejecuta el script plymouth.sh de la siguiente 

manera:

./plymouth.sh 

Finalizado  la  ejecución  del  script  los  cambios  se  habrán  realizado  correctamente,  a 

continuación se muestra el código que contiene el script plymouth.sh

sudo cp ./plymouth/* /lib/plymouth/themes/rtpd
sudo update-alternatives --install /lib/plymouth/themes/default.plymouth 
default.plymouth /lib/plymouth/themes/rtpd/rtpd.plymouth 50
sudo update-alternatives --config default.plymouth
sudo update-initramfs -u
echo "Tema plymouth instalado"



Figura 12. Encendido  de la versión 0.2 de la distribución RTPD GNU/Linux

Figura 13 .Apagado  de la versión 0.2 de la distribución RTPD GNU/Linux

El diseño gráfico del GDM fue el siguiente paso en configurar para ello se creó un 

script  llamado gdm.sh,  el  procedimiento que se efectuó,   es  el   que a  continuación se 

detalla.

3.1. Se creó un directorio llamado GDM, que se colocó en el escritorio de 
trabajo, con los elementos gráficos necesarios.

3.2. Desde la terminal  se ejecuta el siguiente comando

cd Escritorio

3.3. Se ejecuta el script .sh de la siguiente manera:

./gdm.sh

Concluida la ejecución del script, el GDM  (ver Figura 14) de  la distribución 

obtendrá una nueva apariencia gráfica 



Figura 14.  Ventana de GDM  de la versión 0.2 de la distribución RTPD GNU/Linux

El proceso de instalación forma parte del Remastersys, en los requerimientos de la 

versión 0.2 se estableció que la instalación debía permitir   la partición del disco duro, 

evitando borrar completamente el disco,  para ello era imprescindible modificar el archivo 

custom.seed,así mismo el diseño gráfico de la pantalla del isolinux debía sufrir cambios 

institucionales.  Por otra  parte  el  menú de instalación  debía contener  solo tres opciones 

descritas en el apartado  anterior. Para efectuar los cambios se realizó el siguiente proceso: 

a) Para el  caso de la  instalación se modificó el  archivo custom.seedesto  se realizó 

mediante los siguientes pasos 

3.1. Se  creó  una  carpeta  llamadainstalacion  en  ella  se  colocaron  los 

archivos  custom.seed y   el  script  instalacion.sh,  esto  en  el  Escritorio  de 

trabajo. 

3.2. Se ejecuta desde la terminal de comandos la siguiente línea

cd Escritorio

          cd instalacion



3.3. Se  llama  al  script  instalacion.sh  para  que  sustituya  las  nuevas 

instrucciones.

./instalacion.sh

A continuación se muestra el código  custom.seed, la cual provee el proceso de instalación 

# Only install the standard system and language packs.

tasksel tasksel/first multiselect

d-i pkgsel/language-pack-patterns string

# No language support packages.

d-i pkgsel/install-language-support boolean false

# Locale sets language and country.

d-i debian-installer/locale string es_MX

# Keyboard selection.

# Disable automatic (interactive) keymap detection.

d-i console-setup/ask_detect boolean false

#d-i console-setup/modelcode string pc105

d-i console-setup/layoutcode string latam

# To select a variant of the selected layout (if you leave this out, the

# basic form of the layout will be used):

#d-i console-setup/variantcode string dvorak

# Controls whether or not the hardware clock is set to UTC.

d-i clock-setup/utc boolean true

# You may set this to any valid setting for $TZ; see the contents of

# /usr/share/zoneinfo/ for valid values.



d-i time/zone string America/Mexico_City

# Controls whether to use NTP to set the clock during the install

#d-i clock-setup/ntp boolean true

# NTP server to use. The default is almost always fine here.

#d-i clock-setup/ntp-server ntp.example.com

# Instalación particionando el disco

d-i partman-auto/choose_recipe select atomic

d-i partman/confirm_write_new_label boolean true

d-i partman/choose_partition select finish

d-i partman/confirm boolean true

# To create a normal user account.

d-i passwd/user-fullname string Productor

d-i passwd/username string productor

# Normal user's password, either in clear text

d-i passwd/user-password password 123456

d-i passwd/user-password-again password 123456

# or encrypted using an MD5 hash.

#d-i passwd/user-password-crypted password [MD5 hash]

# Create the first user with the specified UID instead of the default.

#d-i passwd/user-uid string 1010

d-i user-setup/allow-password-weak boolean true

#d-i passwd/auto-login boolean true

En las siguientes líneas se muestra el código de utilizado en el archivo instalacion.sh :



sudo rm -f /etc/remastersys/preseed/custom.seed

sudo cp custom.seed /etc/remastersys/preseed/custom.seed

echo "Aplicadas la modificaciones de instalación"

b) El siguiente cambio realizado, consistía en modificar la pantalla del menú arranque 

del   isolinux,  para  ello  era  necesario  modificar  el  archivo  vesamenu,  que  es  el 

encargado de mostrar  los tipos de instalación del LiveDVD. Para efectuarlos creó una 

carpeta llamada isolinux, la cual contenía dos archivos, la primera vesamenu y el script 

que efectuaría los cambios, los pasos realizados se describen a continuación.

1.  Se accede  a la terminal de comandos, y se coloca en el Escritorio, mediante el 

siguiente comando.

cd Escritorio
cd isolinux

2. Se ejecuta el script que genera los cambios mediante la siguiente instrucción

./isolinux.sh

   Los comandos utilizados  para el script del  isolinux se muestran a continuación.

# remastersys
sudo rm -f /etc/remastersys/isolinux/isolinux.cfg.vesamenu
sudo cp isolinux.cfg.vesamenu /etc/remastersys/isolinux/isolinux.cfg.vesamenu
sudo rm -f /etc/remastersys.conf
sudo cp remastersys.conf /etc/remastersys.conf
echo "Modificada la configuración de remastersys"

Realizada la ejecución del script, el menú de arranque habrá sufrido los  cambios 

solicitados. Las siguientes líneas muestran el contenido del menú.

default vesamenu.c32
prompt 0



timeout 10

menu title DVD_RTPD
menu background splash.png
menu color title 1;37;44 #c0ffffff #00000000 std
menu color sel 1;37;44 #c0ffffff #00000000 std

label DVDenVivo
  menu label  - Carga del sistema desde el DVD
kernel /casper/vmlinuz
  append  file=/cdrom/preseed/custom.seed boot=casper initrd=/casper/initrd.gz quiet splash 
--
label instalar
  menu label  - Iniciar la instalacion directamente
kernel /casper/vmlinuz
  append  file=/cdrom/preseed/custom.seed boot=casper only-ubiquity 
initrd=/casper/initrd.gz quiet splash --
label hd
  menu label - Carga desde el primer disco duro
  append -

c) Para observar los cambios efectuados en el inciso b, también es necesario modificar 

la imagen de la versión en curso, de acuerdo a los requerimientos institucionales. 

Para ello se creó una carpeta denominada imagen, en ella se guardan la imagen del 

isolinux.png  (ver Figura 15)  y el script que hará los cambios.

3.1. Se  accede  a  la  terminal  de  comandos  y  se  ejecuta  las  siguientes 

intrusiones.

cd Escritorio
cd imagen

3.2. Se ejecuta el script isolinux.sh con el siguiente comando

./isolinux.sh



Figura 15. Pantalla de arranque del Isolinux.png de la versión 0.2

El  tema del Escritorio,  era parte de los requerimientos de la versión 0.2, no solo 

para formar un contraste  gráfico sino también como parte de las reglas institucionales de la 

organización,  para ello se efectuólo siguiente:

1. Se crea una carpeta cuyo contenido, era la imagen gráfica que sería el nuevo 

tema de escritorio, adicionalmente contenía el ascript.sh la cual se encargaría de 

efectuar dichos cambios.

2. Se accede a la terminal de comandos, y se ejecuta el siguiente código.

cd Escritorio
cd tema

3. Una vez en los directorios se ejecuta el archivo .sh

./tema.sh 

Figura 16. Escritorio de la versión 0.2 de la distribución RTPD GNU/Linux

Finalizado  el  proceso,   el  nuevo  tema  de  Escritorio  (ver  Figura  16)  se  habrá 

instalado, el código ejecutado en el script es el que a continuación se muestra. 



sudo cp fondo*.png /usr/share/backgrounds/
sudo sed -i 
's/\/usr\/share\/backgrounds\/.*"/\/usr\/share\/backgrounds\/fondo_rtpd_gnome.png"/' 
/usr/share/gconf/defaults/16_ubuntu-wallpapers
sudo sed -i 's/\/usr\/share\/backgrounds\/warty-final-
ubuntu.png/\/usr\/share\/backgrounds\/fondo_rtpd_gnome.png/' /usr/share/gnome-
background-properties/ubuntu-wallpapers.xml
sudo sed -i 
's/<stringvalue>\/usr\/share\/backgrounds\/.*</<stringvalue>\/usr\/share\/backgrounds
\/fondo_rtpd_gnome.png</' /var/lib/gconf/debian.defaults/%gconf-tree.xml
sudo gconftool-2 --type string --set /desktop/gnome/background/picture_filename 
"/usr/share/backgrounds/fondo_rtpd_gnome.png"
echo "Fondo de pantalla agregado"
sudo sed -i 's/<stringvalue>splash\/ubuntu-
splash.png/<stringvalue>\/usr\/share\/backgrounds\/fondo_rtpd_gnome.png/' 
/var/lib/gconf/debian.defaults/%gconf-tree.xml
echo "Imagen de inicio de sesion agregada"

Otro de  los  requerimientos que la  RTPD agrego,   eran  colocar en la  página de 

principal de Mozilla Firefox accesos directos a las páginas más significativas la cuales eran:

3.3.1. La página oficial de la RTPD

3.3.2. La página oficial de  REDDES

3.3.3. dirAtenex

3.3.4. Atenex constructor

3.3.5. A la página de los requerimientos de la distribución

3.3.6. A los objetos digitales realizados por productores multimedia.

3.3.7. A la guías

3.3.8. La página oficial del repositorio. 

Para  realizar  estos  cambios  se  crearon  accesos  directos  en  el  directorio 

/etc/firefox/bookmarks.html (ver Figura 17) 



Figura 17.  Accesos directos implementados en la versión 0.2 del navegador  Firefox

2.3.3 Evaluación versión 0.2

Nuevamente para  versión 0.2 la distribución GNU/Linux fue implementada dentro de 

los 11 talleres de la RTPD a 22 productores multimedia, del mes de enero a febrero del  

2011. Durante este periodo fue   evaluada,  por el Ing. Hugo Pérez Valdés, durante este 

periodo se  evaluaron las siguientes características:

1. El proceso de instalación

2. El diseño grafico

3. Mozilla Firefox

4. Los objetos creados en Atenex por los productores multimedia 

5. Las aplicaciones

6. Acceso Automático

El proceso de instalación  se puso un especial cuidado, por los errores encontrados en la 

versión 0.1, verificando paso a paso las instrucciones que debía realizar el instalador, para 

el caso  de versión 0.2 la opción de instalación directa,  no se efectuaba el proceso tal y  

como debía realizarlo,   mando la  opción a una sesión en vivo,  que posteriormente fue 

detectado y corregido el error para aplicarlo en la versión 0.3.   El uso del disco duro había 

marcado  errores  en  la  versión  0.1  borrando  y  usa  el  disco  completamente  para  la 

distribución,  con los  cambios  efectuados   para  la  versión  0.2  este  error  fue  corregido, 

permitiendo el uso de dos o más sistemas operativos.

Para la versión 0.2 el diseño de la distribución simplemente no convenció a la RTPD, por lo 

cual se vio en la necesidad de modificarla y aptarla nuevamente para la siguiente versión. 

Ejemplo  de  ello  era  el  escritorio   cuyo  elementos  gráficos  no  contrastaban  con  la 

distribución.

En la página de inicio de Mozilla se agregó accesos directos (ver Figura 17) a varias URL, 

más sin embargo luego de analizar se llegó a la conclusión que para evitar saturar la Barra 

de  herramientas  de  marcadores,   se  optaba  por  crear  una  página  web  con  todos  esos 

accesos, liberando el espacio y así no saturar la vista de los productores multimedia. 



Se incluyó en la carpeta  /var/www/productos,  25 objetos digitales realizados con la 

herramienta Atenex constructor por los productores multimedia lo cual permitía compartir 

los  objetos  con  los  diversos  usuarios,  además  de  proporcionales  una  idea  de  cómo 

elaborarlos.

La versión 0.2 se observó que era necesario contar con una aplicaciones que permitiera 

en tiempo real el estado de los procesos, el área de innovación opto por incluir  Htop que 

reúne  a  través  de  una  interfaz  simple,  pero  potente,  las  herramientas  necesarias  para 

conocer los todos los procesos  que se realizan en el sistema operativo. 

El acceso a la distribución contiene un  por usuario por defecto llamado productor, 

cuya contraseña es del 1 al 6,  la cual permite  a los productores multimedia recordar 

fácilmente, el acceso no requiere que se escriba la contraseña, basta con que se  pulse la 

tecla Enter para teneracceso al Escritorio, para la siguiente versión se creyó oportuno 

omitir  la ventana de GMD. 

2.4     Desarrollo de la versión 0.3 

Para el desarrollo de la versión 0.3   se implementó tres script que permitían reducir 

el tiempo de personalización, la experiencia obtenida en la versiones anteriores dio como 

resultado generar un script de fondos, la cual instala el Plymouth, el GDM y el tema de 

escritorio  en una sola ejecución, así mismo  se implementó un script diseñado para el uso 

del Remastersys y los iconos. En los siguientes temas se plasma el desarrollo de versión, 

los requerimientos iniciales y  la evaluación final de la presente investigación. 



2.4.1  Investigación de requerimientos para la versión 0.3 

Los  requerimientos  del  sistema  operativo  fueron  determinados  por  la  Red  de 

Talleres de Producción Digital en colaboración con los Productores Multimedia.  Para la 

versión 0.3 los requerimientos se desglosan a continuación.

6.1. El diseño gráfico debía modificarse en su totalidad, la RTPD opto por 

usar el verde como principal contraste para la distribución.

6.2. La  opción   instalación  directa  debía  instalar  omitiendo  todos  los 

pasos  que  se  encuentran  en  la  instalación  en  vivo.  En la  versión  0.2  se 

detectó que solo generaba una sesión en vivo,  por lo cual debía corregir 

dicho error.

6.3. Para la versión 0.3 los accesos directos  que se encontraban en la 

barra de marcadores debía omitirse y crear una página de bienvenida con los 

mismos accesos.

6.4. En la versión 0.3 entre los requerimientos solicitados, fue añadir la 

aplicación Htop, la cual permite ver en tiempo real los procesos del sistema 

operativo de manera sencilla.

6.5. Para la  versión 0.3 se solicitó  que se incluyeron solo tres objetos 

digitales creados con Atenex, debido a que ocupaban demasiado espacio en 

DVD, esta selección estuvo a cargo del Sr. Benjamín 

6.6. El acceso a  la distribución 0.3 debía omitir  la ventana del GDM.



6.7. Adicionalmente  se  debía  incluir  el  JDwolander,  de  acuerdo  a  lo 

solicitado por el departamento de Innovación Tecnológica.

2.4.2 Desarrollo de la versión 0.3

El desarrollo de la versión  0.3  estuvo marcado por la disminución de los procesos 

reduciendo en tres fases  el desarrollo de la distribución,  se  creó un script con el diseño 

gráfico de la distro23,  se incluyó el Plymouth,  el cual es el encargado del encendido y 

apagado, para esta versión se usó el color verde como color principal, del mismo modo se 

incluyó el tema de escritorio (ver Figura 18) y el diseño de la ventana del GDM (Ver Figura 

19)  esto permitió modificarla con la ejecución de un solo comando.

Figura 18. Escritorio  de la versión 0.3  de la distribución RTPD GNU/Linux

23�Es como comúnmente se conoce la distribuciones en GNU/Linux



Figura 19. Ventana del GDM  de la versión 0.3  de la distribución RTPD GNU/Linux

Para efectuar el desarrollo  se siguió el siguiente procedimiento:

1. Se creó un carpeta llamada Fondos en ella  se añadieron todas las imágenes, de 

GDM y el  Escritorio por otra parte dentro de la  misma carpeta  se creó una 

llamada Plymouth en ella se guardan los archivos de encendido y apagado (ver 

Figura 18 y 19).

2. La carpeta se colocó en el Escritorio y se ejecutaron los siguientes comandos 

desde la terminal.

cd Escritorio
cd Fondos

3. Finalmente se ejecuta el script fondos.sh la cual permite la modificación de  la 

distribución rápidamente.

./fondos.sh

A continuación  se muestra el código del script  fondos. sh 

#! /bin/sh
# Guión para instalar los fondos de RTPD en Ubuntu 10.04

sudo cp fondo*.png /usr/share/backgrounds/
sudo sed -i 
's/\/usr\/share\/backgrounds\/.*"/\/usr\/share\/backgrounds\/fondo_rtpd_gnome.png"/' 
/usr/share/gconf/defaults/16_ubuntu-wallpapers
sudo sed -i 's/\/usr\/share\/backgrounds\/warty-final-
ubuntu.png/\/usr\/share\/backgrounds\/fondo_rtpd_gnome.png/' /usr/share/gnome-
background-properties/ubuntu-wallpapers.xml
sudo sed -i 
's/<stringvalue>\/usr\/share\/backgrounds\/.*</<stringvalue>\/usr\/share\/backgrounds\/fond
o_rtpd_gnome.png</' /var/lib/gconf/debian.defaults/%gconf-tree.xml



sudo gconftool-2 --type string --set /desktop/gnome/background/picture_filename 
"/usr/share/backgrounds/fondo_rtpd_gnome.png"
echo "Fondo de pantalla agregado"
sudo sed -i 's/<stringvalue>splash\/ubuntu-
splash.png/<stringvalue>\/usr\/share\/backgrounds\/fondo_rtpd_gnome.png/' 
/var/lib/gconf/debian.defaults/%gconf-tree.xml
echo "Imagen de inicio de sesion agregada"
sudo sed -i 
's/<stringvalue>\/usr\/share\/backgrounds\/.*</<stringvalue>\/usr\/share\/backgrounds\/fond
o_rtpd_gdm.png</' /var/lib/gdm/.gconf/desktop/gnome/background/%gconf.xml
sudo -u gdm gconftool-2 --type string --set /desktop/gnome/background/picture_filename 
"/usr/share/backgrounds/fondo_rtpd_gdm.png"
echo "Fondo gdm agregado"
#sudo rm -rf /usr/lib/plymouth/themes/rtpd
sudo mkdir /lib/plymouth/themes/rtpd
sudo cp ./plymouth/* /lib/plymouth/themes/rtpd
sudo update-alternatives --install /lib/plymouth/themes/default.plymouth 
default.plymouth /lib/plymouth/themes/rtpd/rtpd.plymouth 50
sudo update-alternatives --config default.plymouth
sudo update-initramfs -u
echo "Tema plymouth instalado"

Figura 20. Encendido   de la versión 0.3 de la distribución RTPD GNU/Linux



Figura 21. Apagado  de la versión 0.3 de la distribución RTPD GNU/Linux

El siguiente paso fue configurar el Remastersys, la imagen  del isolinux.png , las 

opciones  de  instalación  y   el  proceso  de  instalación,  creando  un  script  llamado 

remastersys.sh. A continuación se detallan los pasos desarrollados.

1. Se  creó  una  carpeta  llamada  remastersys  dentro  de  ella  se  colocaron  los 

siguientes  archivos:  custom.seed,  que  es  el  encargado  de  seleccionar  las 

opciones  de instalación por defecto, también se agregó el isolinux.cfg la cual se 

encarga de las opciones de instalación, el remastersys.conf en la cual se guardan 

el  nombre del LiveDVD, la dirección de donde se guardara la .ISO una vez 

generada, adicionalmente se agregó una advertencia de uso, la cual indicaba la 

licencia  de  la  distribución,  y  finalmente  para  equilibrar  el  diseño  de  la 

distribución se modificó el fondo del isolinux.png esto a través de la ejecución 

de un script. 

2. Se ejecuta la terminal de comandos con los siguientes códigos.

cd Escritorio

cd remastersys



3. En la terminal de comando,  se ejecuta la siguiente instrucción que dará paso a 

los cambios realizados con el  script remastersys.sh

./remastersys

Al finalizar el proceso los cambios se habrán efectuado,  el cambio más visible es el menú 

de instalación con la imagen del isolinux.png (ver figura 22), adicionalmente se corrigió el 

error que marcaba la instalación directa con el archivo remastersys.conf. Su ubicación se 

encuentra en /etc/remastersys.conf.  El contenido del script remastersys.sh se desglosa a 

continuación. 

#! /bin/sh
# Guión para instalar el fondo de RTPD en isolinux y
# establecer los parámetros de inicio de remastersys
# (Probado en la distribución RTPD)
# isolinux
convert fondo_rtpd_isolinux.png -resize 640x480\! splash.png
sudo rm -f /etc/remastersys/isolinux/splash.png
sudo mv splash.png /etc/remastersys/isolinux/splash.png
echo "Instalado el fondo para isolinux"
# ubiquity
sudo rm -f /etc/remastersys/preseed/custom.seed
sudo cp custom.seed /etc/remastersys/preseed/custom.seed
echo "Aplicadas la modificaciones de instalación"
# remastersys
sudo rm -f /etc/remastersys/isolinux/isolinux.cfg.vesamenu
sudo cp isolinux.cfg.vesamenu /etc/remastersys/isolinux/isolinux.cfg.vesamenu
sudo rm -f /etc/remastersys.conf
sudo cp remastersys.conf /etc/remastersys.conf
echo "Modificada la configuración de remastersys"
# advertencia
sudo cp advertencia-rtpd.desktop /usr/share/gnome/autostart/
#sudo cp advertencia-rtpd.desktop /etc/xdg/autostart/



Figura 22. Pantalla de arranque del isolinuxversión 0.3

El uso de los iconos forma parte primordial en el desarrollo de una distribución, ya que 

marca su sello personal, para esta distribución se creó un script llamado iconos.sh la cual 

instala de manera permanente el uso de los iconos.

3.1.  Se creó una carpeta llama iconos dentro de ella se creó una adicional 

llamada RTPD  cuyo contenido era el tema, con los iconos a utilizar, en la 

carpeta iconos se anexo el script iconos.sh la cual se encargaría de realizar 

los cambios. La carpeta se colocó en el escritorio de trabajo. 

3.2. Se ejecutó  en la terminal de comandos las siguientes líneas

cd Escritorio

cd iconos

3.3. Una vez dentro de la carpeta iconos se ejecuta el siguiente comando.

./iconos.sh

El código que se usó para la instalación iconos.sh se muestra a continuación:

sudo rm -rf /usr/share/icons/rtpd/
sudo cp -r ./rtpd /usr/share/icons/rtpd/
sudo sed -i 's/Inherits=.*/Inherits=rtpd/' /usr/share/icons/default/index.theme
sudo sed -i 's/Ambiance/rtpd/' /var/lib/gconf/debian.defaults/%gconf-tree.xml



sudo sed -i 's/IconTheme=Ambiance/IconTheme=rtpd/' 
/usr/share/themes/Radiance/index.theme
sudo -u gdm gconftool-2 --type string --set /desktop/gnome/interface/icon-theme rtpd

En la versión 0.2 se agregaron a la Barra de marcadores accesos directos a las páginasmás 

significativas de la RTPD, en vista de los resultados obtenidos, se creyó oportuno crear una 

página web de bienvenida (ver Figura 23)  con los accesos directos y así liberar la barra de 

marcadores, la página  se guardó en /usr/share/examples-content 

Figura 23. Pantalla de Bienvenida de Mozilla Firefox para la version 0.3

En la  versión 0.2 se anexaron a la  distribución 25 objetos digitales creados con 

Atenex, debióal espacio que ocupan en el LivedDVD para la versión 0.3 se optó por incluir 

en la distro 3 objetos elegidos,  como los más representativos para la RTPD, esta selección 

estuvo  a cargo del Sr. Benjamín Carrillo.  Por otra parte en la distribución se añadió la 

aplicación Htop, la cual permite a la distribución mostrar los procesos del sistema operativo 

en tiempo real y de ser necesario eliminar aquellos innecesarios

. 



El acceso directo permite al usuario entrar al sistema sin proporcionarle la contraseña, para 

la distribución era importante que esto  sucediera,  esa fue la razón por la cual se modificó 

el archivo encargado de Login cuya ubicación está en /etc/gdm/custom.conf.

A continuación se muestra el código  modificado:

# Habilita el login automático para productor
AutomaticLogin=productor
AutomaticLoginEnable=True



2.4.3 Evaluación versión 0.3

La versión 0.3 de la distribución se instaló en los 11 talleres de producción digital, asícomo 

a  Productores  Independientes.  Además  fueinstala  de  manera  virtual  en  el  centro  de 

informática  de  la  Benemérita  Escuela  Normal  Veracruzana  Enrique  C.Rebsamen  en  la 

ciudad   de  Xalapa,   en  la  cual  participaron  más  de  30  productores  en  los  cursos 

impartidospor  REDDES, para  el  uso  de la  distribución y  las aplicaciones  del  software 

libre,adicionalmente se instaló escaladamente la distro en toda la RTPD, para marzo del 

2011 ladistro se encontraba instalada en toda la red.

La evaluación estuvo a cargo del Ing. Hugo Pérez la cual reviso y analizo la distribución. 

Esta versión cumplía con los requerimientos solicitados, el diseño gráfico, las aplicaciones 

instaladas, el proceso de instalación,  la cual para la sesión en vivo marcaba por defecto las 

opciones a elegir y la instalación directa omitía los pasos de la sesión en vivo dejando solo 

la selección del espacio en disco duro.  Por otra parte se creó una página web con las url 

más  significativas,   así  mismo  se  anexo  los  productos  multimedia  más  significativos 

permitiendo que la ISO generada fuera de 2.5 GB.

Al cumplir la distro con los requerimientos solicitados esta se distribuyó  en DVD y

víamemoria UBS.



CAPÍTULO III

    CONCLUSIONES 



3. Conclusiones
3.1 Desarrollo de la distribución 

La personalización de una distribución es un proceso mediante el cual, a partir de 

una distribución base, se obtiene una nueva  adaptada y configurada para las necesidades 

específicas  previamente  definidas.  La  adaptación  y  configuración  son  procesos  que  se 

refieren a la obtención de una distribución final con las características del software deseado. 

El objetivo principal de una distribución es el usuario al cual va dirigido la distro, aunado a 

ello durante el proceso de diseño y creación  intervienen más actores adicionalmente al 

desarrollador,   los  cuales  son los  usuarios  y la  organización para  la  cual  se  elabora la 

distribución,  englobar  la  ideas  resulta  en  ciertas  ocasiones  complicado,  pero  mediante 

técnicas de comunicación es posible  desarrollar  el conjunto de las necesidades tanto para 

la organización como para los usuarios, estos últimos los actores más importes y la razón de 

ser de la distribución. 

El desarrollo técnico de esta distribución permitió ampliar el grado de conocimiento 

respecto  de  los  sistemas  operativos  tipo  Unix,  y  lo  que  implicaba  usar  el  término 

distribución   GNU/Linux.  El  sistema operativo  GNU/Linux  se  compone  de  dos  partes 

fundamentes la  primera y la  parte  medular,   el  kernel  o núcleo de Linux, y que cuyos 

complementos  ideales  son  las  herramientas  del  proyecto  GNU,  que  conforma  todo  el 

sistema operativo.

Las distribuciones basadas en el núcleo de Linux en los últimos años han tomado 

mayor importancia, ya sea para Escritorio o para Servidores, esto permite una considerable 

disminución  de  costos,  cosa  que  no  ofrecen los  sistemas  privativos.  Aunado a  ello  en 

México las distribuciones a un son escasas y poco documentada, durante el desarrollo de la 

investigación solo se hayo tres distribuciones activas, Jarro Negro, Halconix y TMLinux.

3.2 De la interacción del usuario con las herramientas de software libre 



El  propósito  de  crear  esta  distribución  era  poner  al  alcance  de  los  Productores 

Multimedia  herramientas  necesarias  para  el  desarrollo  de  proyectos  multimedia,  los 

productores suelen ser maestros de educación primaria, secundaria y kínder, que oscilan 

entre los 25 y 40 años.  El mayor temor de un PM, es la compatibilidad de sus archivos con 

Windows, este es el primer paso, mostrarle que la gran mayoría de los formatos que se 

generen en un sistema GNU/Linux, llámese Ubuntu, Debían, Open SUSE, etcétera, será 

compatibles con sus archivos en Windows. Por ejemplo audacity es un editor de audio, su 

extensión es .aup más sin embargo es posible convertirlo, sin un aplicación extra a .mp3, 

del  mismo modo el  LibreOffice,   una completa suite  de oficina que  ofrece una gama 

extensiones que son compatibles con prácticamente todos los editores de texto como lo es 

el  .doc, compatible con Microsoft Word 2003, 2007 y 2010. 

 Adicionalmente  los  cursos  que  ofrece  REDDES como parte  de  la  capacitación 

permiten a aclarar las dudas del sistema operativo y de todas las aplicaciones,  durante el 

desarrollo de esta distribución se tuvo la oportunidad de asistir a un curso de capacitación 

efectuado en la biblioteca de informática de la Normal Veracruzana, en ella se apreció el 

entusiasmo de los catedráticos,  por aprender a usar esta tecnología. Una vez familiarizada 

con las aplicaciones del software libre,  la iteración con el usuario se vuelve a un más fácil 

de manejar. Se pudiera pensar que por el cambio generacional de algunos maestros se ven 

rehaceos al  cambio,  por el  contrario son los más entusiastas al  querer aprender nuevas 

tecnologías para el apoyo de sus alumnos.

El  uso  de  herramientas  de  software  libre  permite  al  usuario  ampliar  su 

conocimientos y ofrecer un sin fin de  aplicaciones justo  a la medida de cada uno, lo que 

permite su iteración sea más sencilla, y útil.  Al principio de todo cambio este causa cierto 

temor, la diferencia radica en la orientación que se les proporciones,  que con su utilización 

obtendrá mayores beneficios, económicos e intelectuales. La elección de aplicaciones del 

software libre implica al usuario  ampliar su horizonte y como consumidor final elegir que 

herramientas son las adecuadas de acuerdo a sus necesidades específicas. 

3.3     Resultados obtenidos  



Atenex Constructor es una herramienta de autor  creada por la Junta de Extremadura 

de España, esta herramienta le permite a la RTPD conjuntar  audio, video, texto e imágenes 

en  una  sola  aplicación,   de  esto  modo  se  conjunta  el  objetivo  final  del  productor 

multimedia.  En  esta  distribución  se  incluyeron  tres  productos  multimedia,  la  primera 

llamado “cuídate del dengue” diseñado y creado por un PM, creada con herramientas de 

software  libre  en  sus  totalidad,  estádirigido  a  niños  de  entre  6  y12  años  a  través  de 

imágenes y audios de la importancia que tiene cuidarse del mosquito transmisor y como 

evitar los posibles contagios. Así mismo se incluyóel Museo y me duele la muela productos 

significativos para la  RTPD que muestran el  entusiasmo y dedicación de los productos 

multimedia, esto le permite  a los nuevos  productores tener una idea de cuáles son los 

logros que pueden tener  si  usan herramientas de software libre,   fáciles e intuitivas de 

aprender. 

La distribución no solo conjunta  Atenex en un solo sistema operativo,  también 

todas las herramientas necesarias para obtener el producto final, en un solo LiveDVD,  la 

primera versión de la distribución reúne las siguientes características: 

• Instalación  del  sistema  operativo  y  todas  las  aplicaciones   para  la  producción 

multimedia en un solo proceso.

• Guías para el desarrollo de la producción multimedia.

• Accesos directos a los sistemas de REDDES y RTPD

• Productos multimedia modelos, como mencionamos con anterioridad.

• Experiencias de usuarios y diseño gráfico personalizado.

Con esta distribución se hace más sencillo el proceso de instalación del sistema

Operativo  y de las aplicaciones para la comunicación y producción multimedia. 



              ANEXOS



MANUAL DE INSTALACIÓN DE 
LA DISTRIBUCIÓN GNU/LINUX 

DE LA RTPD 



Instalación de la distribución  GNU/Linux de la Red de Talleres 

de Producción Digital

Introducción

Esta guía te describirá la instalación de la distribución  en la computadora, siendo el 

único sistema operativo.

Recomendaciones iniciales

Para iniciar la instalación de la distribución en el disco duro se recomienda:

 Contar con el DVD o USB de instalación.  

 Contar  con  conexión  a  internet,  por  si  es  necesario  actualizar  o  instalar  paquetes 

dependientes

 Se recomienda tener la computadora conectada a la energía eléctrica durante el proceso

de instalación. 

Equipo necesario

Requerimientos mínimos de tu computadora:

Memoria RAM: 512MB

Disco Duro: 8GB

Procesador: Intel i386- 32bits

Consideraciones previas



La distribución contiene los  programas que un productor  multimedia   utiliza,  si 

requiere instalar un programa que le ha sido de utilidad antes, investiga si es compatible  y 

si  se puede instalar sobre  Ubuntu 10.04,  de ser necesario este programa, y si  no se puede 

instalar te recomendamos que  instales la distribución en una partición del disco duro.

Desarrollo

Arranque de la sesión en vivo 

1.-Prende la computadora.

2.-Ingresa el DVD o la USB a utilizar como medio de arranque.

3.-Reinicia la máquina.

4.-Pon atención a la pantalla en cuanto encienda la computadora, deberás elegir  el modo de 

arranque del sistema (booteo) por lo general  es  F12, pero esto varía según la marca y 

computadora. 

5.-Cerciórate que el medio de arranque sea el que has ingresado.

Si  eligió correctamente  el medio de arranque visualizara la siguiente pantalla:



Figura 24.    La computadora está iniciando desde el medio de arranque seleccionado

Una vez iniciada el arranque (ver Figura 24)  la siguiente pantalla es el menú de instalación 

(ver Figura 25).  Si no elige ninguna opción automáticamente entra a la  sesión en vivo 

después de algunos segundos.

Figura 25. Menú de instalación de la distribución 

Si no elige ninguna opción automáticamente entra a la sesión en vivo después de algunos 

segundos.



Figura 26. Proceso de cargado de la sesión en vivo. 

Figura 27. Cargado gráfico del sistema



Figura 28. Con la sesión en vivo puedes hacer uso de todas las opciones del sistema sin 
necesidad de instalarlo. 

Ahora que el sistema se ha cargado temporalmente, deberá  instalarlo.

Configuración del sistema a instalar.

Pulsa en el menú superior en sistema->administración-> instalar RELEASE como se 

muestra :



Figura 29. Instalación del sistema con la ayuda del RELEASE

En unos segundos se iniciará la configuración.Elige el idioma  y pulsa el botón 
adelante.

Figura 30.   Selección de idioma

Selecciona  la región y zona horaria, pulsa el botón adelante.



Figura 31.  Selección de zona horaria

Selecciona la distribución del teclado, sugerimos  latino américa, pulsa el botón 
adelante.

Figura 32.  Distribución del teclado

Selecciona  borrar y usar disco entero, pulsa el botón adelante.



Figura 33.  Utilización de todo el disco para la instalación del sistema operativo

Algunos datos de la configuración han sido previamente definidos, como es el caso 

del  usuario,  se  llama productor,  este  mismo nombre  es  utilizado para  iniciar  sesión,  la 

Contraseña es 123456, aunque  modifiques  estos datos no se guardaran los cambios, es 

necesario que ingreses todos los datos.

RECUERDA: los valores reales serán los que te estamos  proporcionando, la 

contraseña   no  se   pedirá  al  iniciar  sesión,  en  esta  parte  de  la  configuración  es 

necesario que todos los campos estén llenos.

Figura 34. Configuración del usuario

Inicio de la instalación del sistema



Al término de la configuración se presentará un resumen, pulsa el botón instalar.

Figura 35. Resumen de configuración

En unos segundos se iniciará la  instalación.

Figura 36. Iniciando instalación

Al  término  de  la  instalación  se  reiniciará  la  computadora,  si  no  lo  hace 

automáticamente, asegúrese de hacerlo.

Recuerda: debes quitar el medio de arranque utilizado.

Inicio de la computadora con el sistema instalado.

Visualizaras la siguiente pantalla.



Figura 37. Sistema instalado

Glosario

Producción. Fase de elaboración de un producto

Producción multimedia. Proceso de integración de elementos digitales en un producto con 

diversos tipos de datos.

Productor/a  Multimedia. Persona  encargada  de  la  creación  de  elementos  digitales 

integrados.
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