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PROPOSITO DEL LIBRO

El propdsito del presente libro es compartir con el lector las experiencias
que hemos adquirido en el uso de herramientas de software libre para
la produccién digital. Asi como la adaptacion de técnicas y aspectos a
considerar durante la elaboracién digital de material.

Este libro forma parte de una coleccién de materiales diddcticos que
fueron elaborados en el marco de un proyecto de Fondos Mixtos del
Consejo Veracruzano de Ciencia y Tecnologfa (COVECYT) vy la Red
Iberoamericana para el Desarrollo Sustentable A. C. El objetivo de
dicho proyecto fue consolidar la Red de Talleres de Produccién Digital
de Contenido Educativo y Cultural (RTPD) a través de la capacitacion
de productores en medios digitales, elaboracién de productos digitales,
desarrollo tecnoldgico y metodoldgico de la plataforma del proyecto vy
documentacién del mismo.

La coleccidn de libros produccidon multimedia con software libre estd
compuesta de tres titulos:

*  Disefio de imagen digital
*  Produccién de audio
e Produccién de video

Finalmente vale la pena mencionar que todos los libros de esta coleccion
tienen como caracteristica especial la descripcion de practicas con equipo
de hardware accesible para el realizadory, como su nombre indica, el uso
de software libre como herramienta de trabajo.
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El libro de Produccién de audio con software libre es un compendio
de experiencias, técnicas y sugerencias, para la realizacién de cdpsulas
de audio, ordenadas en cinco capitulos orientados de forma tal que el
lector podrd ubicar las tareas por hacer segin sea el momento de la

produccion.
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Introduccién

Planeacién de la cdpsula de audio
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El capitulo introductorio habla sobre la actividad de produccién digital y
del papel que juega el usuario comin como generador de contenidos uodnpodd 3sod A uoIdIPa ‘UOISISAUOD) o
digitales. Asimismo, en este capitulo se contextualiza al usuario en el
campo de la produccién de cdpsulas de audio. OIpNY/ 9p UOIDBGER.ID) e

Cada uno de los capitulos cuenta con una descripcidn general del tema
y una serie de documentos informativos en los que se describen los
procesos practicos a seguir para la realizacion (o resolucidn) de una tarea
especifica. A estos documentos los hemos denominado gufas.
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Las gufas para la produccidn digital incluidas en este libro son documentos
practicos (cada gufa presenta informacidn y experiencias que
coadyuvan para la resolucién de problemas o tareas especificas), breves
(proporcionan la informaciéon puntual y necesaria para la resolucién
del problema tratado) y modulares (cada guia puede ser vista como

un componente de un sistema mds grande en el que opera de forma Omm-d Jun zo-uu-momun
independiente pero en el que contribuye de forma sustancial). =
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Estas tres caracteristicas de las guias (prdcticas, breves y modulares)
facilitan el aprendizaje autodidacta, el disefio de cursos de capacitacion
y la escalabilidad tanto de la generacién de mas gufas como de los
cursos de capacitacion existentes. Las gufas para la produccion digital
estdn compuestas por cuatro secciones principales que dan cuerpo
al documento; y tres secciones complementarias que proporcionan
informacion adicional sobre la tarea a resolver Dependiendo de las
caracteristicas de la tarea a resolver; la guia puede tener cuatro o hasta
siete secciones.
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Recomendaciones iniciales (también referido como Preparacion

para la ejecucidn del proceso)

*  Desarrollo (también referido como Uso del programa; Uso del
equipo; Tratamiento y Desarrollo del tema)

*  Resumen
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Una gufa compuesta portodos los elementos anteriormente mencionados
tendrfa la siguiente estructura:

¢ Introduccidon

*  Antecedentes

e Recomendaciones iniciales
*  Equipo necesario

*  Consideraciones iniciales
¢ Desarrollo

¢ Resumen
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Introduccion
Seccidn en la que se le dice al lector qué es lo que puede esperar de la
gufa.

Antecedentes
Seccién complementaria que en guias de temas tedricos presenta el
contexto que enmarca el tema central de la gufa. En esta seccidn el lector
podrd encontrar el estado del arte del tema central, las circunstancias
que lo rodean y su marco de referencia.

Recomendaciones iniciales

Esta seccién brinda informacidn puntual sobre las implicaciones de
realizar el proceso descrito en la gufa. El estilo de redaccién de esta
seccién es inminentemente préctico. Es aqui donde la experiencia de los
productores multimedia y demds expertos involucrados en la redaccién
de la gufa le dicen directamente al lector - con base en su prdctica y
experiencia - las consideraciones preparatorias para la ejecucion del
proceso que resolverd la tarea especifica.

Equipo necesario
Seccién complementaria en la que se presenta, a manera de informacidn,
el equipo de hardware y software que se utilizé para la realizacién del
proyecto presentado en la guia.

Consideraciones para antes de ejecutar el proceso
Seccién complementaria en la que se mencionan las condiciones previas y
requisitos generales que se deben tomar en cuenta antes de la ejecucién
de la tarea a resolver, ya sea mediante el uso de una herramienta digital
0 un equipo.

Desarrollo
Seccidn central y comdnmente la mds amplia de la gufa, también referida
como uso del programa; uso de la herramienta digital; ejecucion del
proceso; y tratamiento y desarrollo del tema.

Resumen
Ultima de las secciones de la gufa en la que se hace una recapitulacién de
los temas presentados, comUnmente en la seccidn de desarrollo.
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Adicionalmente las gufas para la produccion digital tienen cinco elementos
que pueden ser utilizados a lo largo del documento sin que tengan que
estar apegados a ninguna de las secciones previamente descritas.

Concepto
Este elemento presenta informacién oportuna sobre un tema relacionado
al tema central. Este elemento muestra de forma puntual conceptos a
los que se aluden en el cuerpo del documento y que podrian resultar
complejos.

Sugerencia
Este elemento es utilizado para brindarle al lector conocimientos prdcticos
(tips, atajos, artificios, consejos, direcciones, ensefianzas o trucos) sobre
los procedimientos que el lector desea realizar.

Recuerda
Recomendaciones, referencias a otras gufas, procesos previamente
descritos o contenido préctico.

Enlace
El elemento de enlace se utiliza para presentar rutas de informacién
relacionada con procesos informdticos e hipervinculos a pdaginas de
Internet.

Acceso rapido
Este elemento es utilizado - especialmente en gufas de herramientas
digitales - para indicar las rutas de acceso a comandos, funciones y/o
menuUs del programa.

Asimismo el libro estd acompafiado por diversos cddigos de barras de
respuesta rdpida o QR por sus siglas en inglés (Quick Response), que
permitirdn al lector acceder a sitios web de interés general y a videos
en linea.
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Cédigo QR de la pagina de publicaciones de REDDES

Uso del cédigo GR

* utilizar un dispositivo mévil

*  ubicar el cédigo QR del libro

» fotografiar el cédigo QR

* el programa de procesamiento de cédigos QR del mévil decodificard
el contenido del cédigo

* yredireccionard a la pagina web que corresponda

Funcionamiento del cédigo QR (imagen de Mhegen es.wikipedia.org/wiki/Archivo: Taggingprozess.jpg)

Este texto fue elaborado por Alberto Ramirez Martinell y puede ser utilizado, modificado y
®@@@ distribuido libremente siempre y cuando se le dé crédito al autor; no se utilice con fines de lucro
BY NC__SA

y se le aplique a los productos derivados de la obra una licencia de autor idéntica
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INTRODUCCION

El mundo digital estd cada vez mds entrelazado con el mundo fisico, por
lo que el conocimiento de los canales de comunicacidn, las herramientas
para el procesamiento de informacién y el uso de formatos y protocolos
altamente compatibles con diferentes sistemas digitales son cada
vez mas necesarios para que los sujetos nos podamos desempefar
adecuadamente en ambos entornos.

El mundo fisico y el mundo digital estdn separados Unicamente por una
pantalla. Lo que pasa en el mundo digital es, en muchos casos, el reflejo
o la continuacién de la vida en el mundo fisico, y viceversa. La actividad
digital es entonces una extension de la dindmica del mundo fisico, donde
sus sujetos pueden ser alterados porlo que acontece a su vez de manera
digital. Ambos mundos son reales. Ambos forjan al sujeto. La realidad de
este tipo de sujetos es dual. El sujeto es pues un ser fisico movido — en
algunos casos — por su actividad digital.

Por su cardcter digital, el sujeto fisico a su vez es liquido, ya que puede, a
través de este medio, llegar a diferentes destinos como un sujeto que se
comunica sincrénicamente o como un sujeto plasmado en su actividad
digital. Dicha actividad puede ir desde la inclusién de comentarios en
sitios web, hasta el seguimiento de sus rutas, sus rastros de navegacién o
de su actividad social, o inclusive en sus documentos, en sus fotos, en la
mUsica que escuchan o los video que ven o comparten.

Esta permeabilidad de las actividades digitales al mundo fisico — y
viceversa — generan la necesidad de manipulacién digital de datos con
el fin de amalgamar un objeto digital que ayude al sujeto a expresarse, a
comunicarse, a interactuar con el otro.

El sujeto es plenamente libre de acceder a la informacién e incluso
de manipularla como mejor le convenga. Y para hacerlo necesita de
herramientas digitales para la edicién de datos que por su cardcter
informédtico se pueden definir como informacién y por ende deberfan
de poder ser accedidas sin restricciones, tanto para su uso, como para la
modificacién de su cddigo.

=
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El acceso irrestricto al software y a su cddigo es el principio fundamental
del software libre, que mds alld de la gratuidad de la herramienta ve en este
cardcter de libertad su razén de ser. En Espafiol no deberfa haber confusidn.
El software libre es gratis (free), pero no es libre por eso, es libre porque
la gente es libre (free) de acceder a él, es libre de apropiarse de él como
herramienta para la manipulacién de datos. Es libre de modificar su cédigo.

El software puede entonces ser abierto o cerrado. Libre o propietario. El
software libre, abierto, accesible y gratuito tiene su cédigo en el dominio
publico, por lo que cualquiera que tenga los conocimientos necesarios, podrd
ser capaz no solamente de utilizarlo, sino de modificarlo, si asf fuera el caso.
El software propietario por su parte es cerrado, privado y generalmente
generador de un costo de adquisicidn. Su uso es restringido a quien ha
cubierto una cuota y aln habiéndola cubierto su cddigo permanece
privado porque pertenece a un individuo, a un grupo, a una empresa.

El uso del software libre y de formatos abiertos va entonces mas alld de
la gratuidad y de la compatibilidad con determinado tipo de sistemas. Por
supuesto que estas podrfan ser caracteristicas suficientes para considerar
un cambio de uso de software propietario a software libre. No obstante,
la quintaesencia del uso del software libre y de los formatos abiertos recae
en el papel que juegan para el abatimiento de la brecha digital en grupos
marginados y minorfas. El uso de software libre es una actividad liberadora,
ya que el usuario puede apropiarse de la herramienta incluso al grado de
poder modificar su cédigo fuente.

Por su parte, la produccidon multimedia es también una actividad liberadora,
ya que el usuario comuin de tecnologfa digital, tiene en sus manos la
posibilidad de colocarse en la silla del director; de asumirse como un
creador de contenido y de presentarse ante una audiencia por medio de las
habilidades de comunicacidn, técnicas vy creativas que logre plasmar en sus
productos. Mediante el uso de Software Libre - también llamado software
con Licencia Publica General (GPL) - el productor multimedia podrd
apropiarse de la herramienta no solamente por cuestiones econdmicas
sino por cuestiones técnicas y legales. De esta manera logrard la realizacién
de productos digitales con herramientas de cddigo abierto, y formatos
estandarizados altamente compatibles entre sistemas digitales.
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El uso de software libre para la produccién multimedia es entonces una
actividad doblemente liberadora que puede beneficiar también a su
audiencia si el productor multimedia decide utilizar una licencia de autor
flexible de atribucién, no comercial y de licenciamiento reciproco como
Creative Commons 2.5. Esto por un lado, le permitird proteger su autoria
y dotar al producto de ciertas limitaciones de uso (evitar el uso comercial
por ejemplo) y por otro lado facilitard su difusién y reproduccién. Cfr
Careaga, 201 1.

El usuario como productor multimedia

La elaboracién digital de contenido por parte de los usuarios es una
etapa crucial en la historia de la evolucion de la era digital o mejor dicho
de la evolucién del usuario comin por su paso en el mundo digital.
Antes, el usuario comun de tecnologia digital —especificamente de
computadoras personales conectadas a Internet— iniciaba una sesion de
trabajo ordinaria con una consulta, o con una budsqueda. En el mejor de
los casos, terminaba con el hallazgo de una serie de sitios de Internet
a los que podrfa acceder; para valorar si la informacion ahi encontrada
era relevante o no para él. A esta etapa de la evolucidn del ser digital la
llamaremos etapa de consumo de informacién. La etapa de consumo de
informacion consiste entonces en la ubicacién del usuario comun en una
esfera de actividades en la que sus tareas principales se limitan a la revision
de materiales, lectura de péginas Web y demds labores — usualmente de
oficina— que suelen iniciar y terminar en su computadora o pueden ser
enviados por correo electrénico a un ndmero finito de personas. En esta
etapa, laVWeb es prdcticamente de sélo lectura, e histéricamente —cuando
esta etapa se daba por cuestiones tecnoldgicas y no actitudinales— la
red se utilizaba para acceder a informacion de su eleccidn, usualmente
publicada por grandes empresas, medios de comunicacién tradicionales
que habfan migrado al mundo digital o usuarios con los conocimientos
suficientes para lograr publicar informacién en la Web.

En un segundo momento histérico de esta fugaz evolucidn, estd lo que
llamaremos la etapa de colaboracidn. Esta etapa — también referida por
su relacién con la Web Social o 2.0 — estd definida por el momento en
el que el usuario comun se conecta, mediante la Web, con otros usuarios
con intereses similares a los suyos. Conexiones que van mds alld de la

72—
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comunicacién privada mediante correo electrdnico, y que permiten
inclusive a otros usuarios ser participes de conversaciones electrdnicas
que quedan comprometidas en escaparates digitales de diversos tipos.
Visto de otra forma, en la etapa de la colaboracidn, la Web deja de ser
una Web de sdlo lectura para volverse una VWeb de lectura y escritura.

Las actividades principales del usuario comin de la etapa de la
colaboracién oscilan entre dejar constancia de preferencia o gusto
en sitios o recursos de Web y la publicacion de informacién personal
en redes sociales. En la etapa de la colaboracidn, el usuario deja de
solamente leer informacién de la Web, para comentar, vincular, publicar,
compartir y en general para conectarse con otros usuarios.

El usuario de la etapa de colaboracién, encuentra informacién en la
Web y la relaciona con los intereses de sus contactos fisicos o digitales
sirviendo de vinculo entre la informacién encontrada y el posible
interesado de la informacién. Este tipo de usuario trata de hacer eco a
su actividad en la Web. Permite a los demds que vean los sitios que estd
visitando; los videos que estd viendo o ha visto; la musica —o listas de
reproduccién— que escucha; e incluso considera necesario la creacion y
atencién a un perfil personal dentro de una red de contactos. El usuario
de la etapa de colaboracion es un ser digital social, que vive e interactda
en un mundo igualmente digital.

Por dltimo, hablaremos de un tercer momento histdrico de esta visién
de la evolucién del usuario de tecnologfa digital. A este momento lo
llamaremos etapa de la construccién. El usuario comin de la etapa de la
construccion, es alguien que ademads de tener siempre presente la idea
de colaborar decide crear sus propios objetos digitales para su difusion.
Este usuario, no —solamente— consume sino crea; no busca, divulga; no
es pasivo, es liquido. Busca las vias para que sus productos cobren vida
y fluyan por la Web.

En esta esfera operativa, el usuario comdn de la etapa de creacidn y
construccion, actla consciente de la existencia del otro: su audiencia.
Produce porque espera que ese otro se asuma —por al menos durante
un instante— como consumidor de sus productos. El usuario creador
tiene por definicion implicita una relacién creador-consumidor. Produce
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porque hay quien consuma, aunque sea él mismo quien mediante un
cambio de rol actlia como consumidor de su obra para deleite personal.
La relacién creador-consumidor tiene implicaciones éticas, el creador
puede manipular a su audiencia, la puede informar o desinformar. El
usuario creador debe estar consciente del impacto de sus productos y
de sus efectos. El usuario de la etapa de construccion crea mediante el
uso individual o combinado de texto, audio, imagen o video.

Estas tres C’s (Consumo, Colaboracién y Construccion) (Ramirez
Martinell, 2010, p.194) son momentos evolutivos del ser en el mundo
digital, mds que momentos de la evolucién del mundo digital mismo.
El cambio entre cada una de las etapas se da a partir de dos aspectos:
conviccidn y competencia.

Conviccidn en el sentido de que una persona puede ser un usuario
colaborativo o mds participativo en la esfera social-digital si asf lo quisiera.
Sin embargo, por cuestiones de escepticismo, apatla o aberracidon —
entre otras— opta por utilizar a la web como una fuente de consulta y
por conviccidn se coloca en la etapa de consumo de informacion o de
colaboracién limitada.

Competencia en el sentido de que una persona tiene o no los
conocimientos suficientes para afrontar una tarea especifica, y procede a
realizarla por el simple hecho de que es capaz de hacerlo.

El usuario como productor de audio

La produccién de audio por parte del usuario comun, es decir; por parte
de un sujeto con formacién limitada o nula en temas de produccion
digital de cdpsulas de audio, es una actividad que encuentra su origen ya
sea en el gusto por comunicar y compartir la musica, précticas discursivas,
el lenguaje oral o en la retdrica.

La realizacién de cdpsulas de audio es una tarea que especificamente
requiere de gran cuidado de la calidad del producto final. Las
prdcticas sociales lo han marcado de esta forma, el video por ejemplo
independientemente de su calidad visual o de contenido puede ser
igualmente bien recibido por la audiencia, pero esto no sucede asi con
el audio.
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Una cdpsula de audio -musical o discursiva- con ruido o bajos niveles de
sonido estd condenada al abandono; a menos que sea un material muy
importante y deba ser restaurado o rescatado.

El productor de audio

Precisamente por el cuidado en la calidad del audio, el responsable de
la producciéon de audio debe ser un individuo ordenado y perfeccionista,
que ponga atencidn en los detalles y la calidad del proceso y del producto
resuftante. El productor de audio es metddico y capaz de establecer
procesos estructurados para la realizacién de sus productos, de tal suerte
que la grabacién de audio en situaciones cuidadas se vuelve rutinaria y el
productor practicamente de manera inconsciente:

e Se prepara por anticipado para tener todo el equipo necesario

*  \Verifica el equipo, revisa baterfas y niveles de sonido

e Configura el sistema para la grabacidn con los pardmetros
acostumbrados

*  Cuida constantemente la distancia del orador al micréfono

*  Monitorea la grabacion y la revisa antes de abandonar la locacién y
en caso de no estar satisfecho con el resultado solicita al orador que
vuelva a repetir el discurso.

Esta serie de pasos seguidos casi mecdnicamente por el productor de
audio es una prueba del cardcter metddico en el proceso de grabacién
al que haciamos referencia.

El productor de audio en la era digital se encuentra frente a nuevos canales
y formas de distribucién. Tiene otras posibilidades que el productor de
audio para radio tradicional no tenfa, pues ahora tiene mds opciones para
interactuar con su audiencia ya sea de forma personal o masiva.

El productor de audio se puede embarcar en proyectos de produccidn
de distintos tipos como:

*  produccién musical

*  produccién de capsulas de audio
* radio por Internet

*  podcast
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Produccion de capsulas musicales o sonoras

La produccidn digital de musica puede ir desde el uso de los dispositivos
digitales como medios de captura de musica generada por instrumentos
musicales reales, hasta la composicion de musica sintética o el
ensamblado de melodias mediante segmentos (o loops) de audio, ritmos
o instrumentos digitales. El productor digital de musica puede hacer uso
de los programas de edicidn de audio para mezclar instrumentos, editar
musica o para generar sonidos sintéticos.

Produccién de capsulas de audio

Al igual que en la produccidn musical, antes de grabar, el productor de
cdpsulas de audio requiere de una idea clara del contenido del producto
final que debe expresar a través de un guién, que describe practicamente
cada una de las palabras que formaran la capsula. El productor, primero
debe grabar la voz, para posteriormente editarla y enriquecerla con
musica, sonidos y efectos especiales complementarios. La interaccion del
productor con la audiencia, es indirecta, el productor pone a disposicidn
de la audiencia la cdpsula (musical o discursiva) y dependiendo del
método de distribucion podrd tener interaccién directa con la audiencia
o no.

Radio por Internet

La radio por Internet es el resultado de la unidn de la radio tradicional
con la distribucidn de contenidos en Internet. Su funcidn es practicamente
igual a la del radio convencional, es decir, se pueden transmitir programas
musicales, educativos, noticieros, programas de critica o de revista,
entre otros. La preparacién para cada emision depende de la seriedad
del programa, el tiempo disponible y los recursos con los que cuenta
el productor de audio y el equipo que participa en la preproduccidn,
produccién y postproduccion de cada programa. De esta forma, un
programa puede tener un elaborado guién que describe el momento
exacto en que cada locutor, efecto, sonido o musica debe intervenir;
o bien pueden utilizar una escaleta' que sirve como una gufa simple
mientras el resto del equipo improvisa la transmisién. Cabe aclarar que
ambos casos son igualmente vélidos y correctos para producir radio.

2
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La parte mds importante en la radio por Internet radica en la interaccidn
con los escuchas que también se da en tiempo real y puede ser por
teléfono, mensajero electrdnico, chat, voz sobre IP redes sociales, entre
otros.

Capsulas de audio publicadas periédicamente (Podcast)

El podcast es un método de distribucion de audio caracteristico del
uso social de la tecnologfa, en donde el usuario es quien decide a qué
contenidos quiere acceder; en qué momento y en qué lugar. El podcast
incluso fomenta el acceso personal e individual al contenido. Gracias a la
sincronizacion de dispositivos de portdtiles, el usuario puede descargar
contenido y escucharlo en el lugar y momento que mejor le convenga. La
interaccion del productor de podcasts y su audiencia se da cominmente
mediante servicios de web social.

Ademds de permitir que cualquier persona con un minimo de recursos
y equipo, sea capaz de producir material de audio de buena calidad, de
manera sencilla y econdmica, la produccion digital de audio abre nuevas
formas de comunicaciéon que trascienden tiempo y espacio. Formas
que permiten al usuario establecer relacidn con su audiencia de forma
oportuna ya sea a través de la transmisién en tiempo real de voz o
musica o mediante la publicacién de cdpsulas de audio que podrdn ser
accedidas bajo demanda. Nunca antes habfa sido tan facil comunicar y
compartir audio con el mundo.
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Este texto fue elaborado por Alberto Ramirez Martinell y puede ser utilizado, modificado y
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y se le aplique a los productos derivados de la obra una licencia de autor idéntica.
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PLANEACION DE
LA PRODUCCION

La produccién de cdpsulas de audio es una actividad que como toda
tarea de creacién de contenido necesita de un propdsito claro, por
lo que la etapa de planeacidn resulta de suma importancia aunque se
trate de produccién de contenido libre o hasta cierto nivel improvisado.
Es evidente que la produccidn de cdpsulas de audio de contenido
controlado como una pieza musical o una capsula de ficcidn requiere
de una planeacion detallada de los distintos momentos del producto,
de los sonidos incidentales y de los didlogos si es que los hubiera. Pero
de igual manera la produccién de contenido sonoro libre o sin guiones
detallados como programas de radio o improvisacion de piezas musicales
de igual forma requieren de un hilo conductor que permita la cohesién y
coherencia del tema central de la cdpsula. La produccidn de audio desde
su planeacion debe considerar ciertos elementos que determinardn
tanto el fondo como la forma del producto final.

Consideraciones de fondo

Al hablar de consideraciones de fondo nos referimos al contenido de la
cdpsula de audio, a su intensién y al mensaje que se pretende transmitir.
El productor de audio a través de sus decisiones, del disefio del guidn,
de la direccidn del talento, de los cortes, de los silencios o de los audios
incidentales tiene la posibilidad de dirigir las emociones del escucha, de
generar sentimientos o momentos de reflexién. Con la debida atencidn
de la audiencia, el audio puede ser un medio que genere el impacto
esperado en sus escuchas.

Para tener claridad en el fondo de una cépsula de audio sugerimos definir
lo siguiente:

* argumento

* estructura dramdtica en funcidn de tres actos o momentos

* Yy suguidn literario
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Consideraciones de forma

Al hablar de forma nos referimos a los aspectos de estilo de la cdpsula de
audio ;Cémo se debe escuchar el ambiente general de la cdpsula? ;Qué
tipo de cortes deberdn componer la capsula? ;Cémo deberdn hablar las
personas durante la grabacién? ;Qué tan relevante es para la cdpsula de
audio? Para definir el estilo de la cdpsula de audio, sugerimos considerar
plenamente las caracterfsticas de la audiencia objetivo que nos permitan
determinar:
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* los periodos de atencién

e el ritmo de la cédpsula
* el tipo de voces a utilizar
* eltipo de audios incidentales
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En esta seccidn se presentan las gufas précticas para realizar las siguientes
tareas.

uopuaje ap sopolad so| e
*  Seleccion del tipo de audio (documental o ficcidn)

*  Realizacion de un argumento dramdtico

*  Estructura de los tres actos

*  Guidn literario

*  Elementos formales del guidn literario

»  Planeacién de una capsula de audio
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SELECCION
DEL TIPO DE AUDIO

Esta gufa mostrard la clasificacion del tipo de cdpsula de audio ya sea en
documental o ficcidn.

Introduccion

Un producto de audio puede ser tanto una cdpsula de misica, un programa - o
serie de programas - de radio por Intemet, un podcast o una cdpsula de audio.
Las cdpsulas musicales por lo general requieren de conocimientos y talentos muy
especificos por lo que si el productor no los tiene se recomienda que consiga el
apoyo de alguien con aptitudes musicales o que evite hacer este tipo de material.
Las cdpsulas sonoras, requieren por su parte del desplazamiento del productor
al lugar donde se captardn y grabardn los sonidos. Los programas de radio por
Interet suelen estar integrados por comentarios espontineos que giran alrededor
de un tema central y en ocasiones son acompafiados por una seleccién de mdsica.
Por su parte la produccién de podcast y de capsulas de audio requieren de un tipo
de una planeacién basada en el guién de produccion.

Los podcast, dependiendo de su produccién pueden ser como progra-
mas de Internet bajo demanda, o como cdpsulas de audio realizadas
mediante un guion.

Recomendaciones iniciales

La seleccidn del tipo de audio es una decisién que se debe tomar en la
etapa de planeacidn. Es por eso que se recomienda tener claro si el audio
por producir serd una cdpsula musical, un programa de radio por Internet,
un podcast o una cdpsula de audio regida por un guidn. Esta decision
deberd encontrar sustento en la audiencia para la que estd dirigido el
audio.
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Se recomienda que el realizador tome en cuenta los siguientes aspectos:

e conocer las caracteristicas de la audiencia
* tener claro el propdsito general del producto
*  saber porqué, partiendo del propdsito definido, el tipo de audio a
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Como se menciond en la introduccién a este libro la seleccién del
tipo de audio deberd encontrar su razén de ser principalmente en la
audiencia y en la forma que ésta accederd al material. Dependiendo de
estas decisiones el productor podrd realizar ya sea una capsula musical, o
una de tipo discursivo (radio por Internet, un podcast o una cdpsula de
audio basada en un guién).
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Cépsulas musicales o sonoras
[op UOIDIS[RS B| OJql| 1S3 B UQIDINPOJUI B| US QUOIDUSW 3S OWOD)

Las cdpsulas musicales o sonoras, podrdn ser utilizadas para mostrar

estilos musicales, evidencias en formato de audio de sonidos ambientales, oliodesaq
como el canto de una zacua o el correr del agua de un rio. Este tipo de ‘olpne
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Capsulas discursivas
Las cdpsulas discursivas son segmentos en los que una o varias voces
presentan ya sea en forma de documental o de ficcién el tema central
de la cdpsula. Tanto las cdpsulas discursivas de tipo documental como de
ficcidn se pueden ser de diferentes tipos:
*  programa radiofénico

+ Podcast olpne ap ody 9 AIPI>OP 9P SAUY

e cdpsula de audio basada en un guidn.
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Cépsula tipo programa radiofénico. Este tipo de producto puede ser
destinado a diferentes tipos de audiencias, los programas de radio
formales son medios confiables plenamente aceptados por audiencias
de edad madura; los programas de radio frescos y relajados son una
excelente manera de acercarse a audiencias juveniles; y los programas
infantiles por su parte motivan la imaginacién del publico infantil.

Las entrevistas pueden presentarse en cualquiera de los formatos de
cdpsula discursiva. Pueden haber entrevistas en los programas radioféni-
cos, en un podcast, o incluso puede hacerse una cdpsula de audio
basada en un guidn en la que se presente una charla estructurada en
formato de entrevista.
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Podcast. Pueden ser en realidad tanto una cépsula tipo programa
radiofénico como una cdpsula de audio basada en guién. Eso depende
de las decisiones del productor. Lo que hace a estas cdpsulas un podcast,
es la manera en que se distribuyen. Los podcast son archivos de audio
que se sincronizan con dispositivos mdviles para su posterior revisién.

Capsula de audio basada en un guiédn. Puede ser de tipo documental y
narrar acontecimientos, explicar procesos para realizar tareas, reportar
resuftados, hablar sobre un tema en especifico, histdrico, cientifico o
sobre un viaje. Pero también puede tener un tono de ficcidn, en el que
se haga una dramatizacién.

La produccién de cdpsulas de audio basadas en guién requieren de
las tareas de un escritor o guionista, de un director de talento y de
un ingeniero de audio encargado de la produccidn, tareas que en la
produccién escolar o independiente suelen ser emprendidas por una
sola persona.

No obstante la atencidn al detalle no debe ser obviada. Tanto el guidn,
como su lectura y la calidad de audio son elementos que combinados
determinardn el éxito del producto. Un buen guidn mal leido o
interpretado; o una buena lectura de un mal guidn; un buen guidn, bien
leldo pero mal grabado son, generalmente, productos de mala calidad
que dificilmente llegardn a cumplir sus objetivos.
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Grabacién de una cdpsula con un micréfono USB y el programa Audacity
Resumen

En esta gufa aprendiste sobre la clasificacion de cdpsulas de audio en
musicales o sonoras y discursivas.

@@@ Este texto fue elaborado por Alberto Ramirez Martinell y puede ser utilizado, modificado y
® NG o distribuido libremente siempre y cuando se le dé crédito al autor; no se utilice con fines de lucro y

se le aplique a los productos derivados de la obra una licencia de autor idéntica.
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CONEXION DE UNA
CONSOLA DE AUDIO
A LA COMPUTADORA

Esta gufa mostrard cdmo realizar las conexiones de una consola de audio
a una computadora.

|. conectar la consola a la energfa y encenderla

2. conectar el micréfono y los audifonos a la consola

3. revisar que el audio entre en la consola

4. conectar la consola a la computadora

5. revisar que el audio entre en la computadora

Recomendaciones iniciales

Revisar el manual de la consola para conocer las partes que la componen.
Localizar las preferencias de audio en la computadora para utilizarlas de
ser necesario.

Productor multimedia y locutor grabando audio

Equipo necesario

*  Computadora
e Consola
e Micrdfono
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e Cable: XLR hembra a macho o XLR hembra a Jack 6.3 mm
(micrdfono consola)

* Cable: RCA de audio macho a jack 3.5mm macho (consola
computadora)

e Adaptador: jack 3.5mm macho a jack 6.3mm macho (audifonos -
consola)

*  Audifonos

*  Programa: Audacity

Equipo necesario

Antes de comenzar

Es importante reconocer las partes que componen una consola.
Investiga acerca de las conexiones, adaptadores y cables que se necesitan
para hacer la instalacion.

Como realizar las conexiones

Revisar que la consola esté funcionando, probar el micréfono y
monitorear la salida de audio con audifonos.
Conectar la consola a la computadora y monitorear la entrada de audio.

La consola que se usard para esta conexion es:
Marca: EUROPOWERv
Modelo: PMP 1000
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|. Para empezar debes conectar la consola a la corriente y encenderla.

Conexidn de la consola a la corriente y encendido

2. Después, conecta el micréfono en la entrada del canal que elijas.
Cualquier modificacion de volumen, niveles o modulacién debes hacerla
en ese canal.

Conexién de micréfono

3. Con el micréfono y los audifonos conectados a la consola puedes
empezar a hacer pruebas para ver si estd llegando la sefial del micréfono
a la consola.

Conexién audifonos

Primero, se tiene que subir el volumen del canal donde estd conectado
el micréfono, también se puede aumentar el audio del monitoreo para
que escuches con los audifonos.

33



9
\ ﬂ Produccién de audio con software libre

Barras de entrada de audio en la consola

Las barras de medicidn del audio deben estar moviéndose, lo ideal es
que se mantengan en color amarillo con picos en rojo.

RECUERDA Revisar que el canal de audio donde estd conectado el micréfono se
encuentre habilitado. Se puede desactivar el botén de mute y revisar la
perilla de la ganancia o el nivel.

Conexion de la consola a la computadora

I El siguiente paso es conectar la consola a la computadora. Para realizar
esto debes conectar el cable de la salida de audio de la consola hacia la
entrada de audio de la computadora.

Conexidn consola computadora

2. Después, abrir el programa Audacity (o el que se vaya a utilizar para
la grabacion) y revisar la entrada de audio utilizando los audifonos y
observando las barras de medicién de audio.
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RECUERDA Si'el audio no llega a la computadora se debe revisar las preferencias
de audio del sistema. En las preferencias se debe habilitar la entrada
de audio en linea y revisar que no esté en silencio. También se pueden
revisar las conexiones y ajustarlas.
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2. Conectar el micréfono

Conexion de micréfono a entrada XLR

También se puede conectar el micréfono al conector TS utilizando un
adaptador XLR hembra a Jack 6.3 mm.

Adaptador XLR hembra a Jack 6.3 mm macho

Micréfono a entrada plug (conector TS)

3.Conectar audifonos

Conexién audifonos
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4. Revisar que el audio esté entra

P

ndo en la consola

N

Entrada de audio en la consola

5.Una vez que se haya revisado que el audio entre en la consola, lo que
sigue es conectarla a la computadora

Entrada de audio de la consola a la computadora

6. Por Ultimo, se debe revisar que el audio entre en la computadora
Esta es una lista de conectores de audio que puede ser Util:

vsonds
Aéreo | Acodado | Chasis

XLR
macho

LY

XLR
hembra

%

L

TRS
macho

N\

Ts
macho

TRS-TS
hembra

RCA
macho

RCA
hembra

MINDIACK
macho

MINDACK
hembra

Conectores
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E Aunque la consola es un equipo con el que se pueden obtener

resultados altamente profesionales, con solamente un micréfono de
computadora - tanto interno como externo - y las condiciones de
silencio ambiental adecuadas se pueden obtener resultados aceptables.

Resumen

En esta gufa aprendiste a realizar las conexiones de una consola de audio
a una computadora considerando los siguientes pasos:

* conectar la consola a la energfa y encenderla

*  conectar el micréfono v los audifonos a la consola
*  revisar que el audio entre en la consola

*  conectar la consola a la computadora

*  revisar que el audio entre en la computadora
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En esta gufa se mostrard el procedimiento para la conexién de micréfonos

4451 OUOIoIIW Un ezian anb Jog? en el puerto USB de un equipo de cémputo.
i 02! 13N g !

S9Jeidiu] SSUOoIdEePUIWIoddY Antecedentes

Una de las principales ventajas de los dispositivos USB es su facilidad
y rapidez de instalacién. Para comenzar a utilizar un dispositivo USB -
incluyendo micréfonos USB- en el caso ideal, sélo basta con conectarlo
y abrir la aplicacidn para la que fue disefiado; sin embargo, hay algunas
ocasiones en que el dispositivo requiere de algunas configuraciones
bdsicas del sistema.
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PM utilizando un micréfono USB

SOJUdpPIAINUY Recomendaciones Iniciales

{Por qué utilizar un micréfono USB?
‘0Indwod ap odinba un ap gsn orJend o ue

SOUOJODIUI BP UOXBUO) B BJed 0JURILIIPS20.d 9 BRSO 35 BN 153 U3 A diferencia de los micréfonos para computadoras personales y las

diademas con audifonos y micréfono que se utilizan principalmente para

mm: ozouomu '-z comunicarse mediante la computadora, los micréfonos de condensador

xu son Utiles para realizar grabaciones de alta calidad, en las cuales la voz
z: un zo- zou am_U_nmmmjﬁwao_»acmamm_w_mamam__ac_QOwE_u_gS___.omB_m_dﬁoﬂ;omam

condensador son utilizados en estaciones de radio, para grabar audio

libros y para realizar podcasts.
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a 0 L]

Micréfonos: a) interno de una computadora; b) de diadema, y ¢) de computadora

% http://es.wikipedia.org/wiki/Micr%C3%B3fono_de_condensador

Equipo Necesario

*  Computadora

e Micrdfono de Condensador USB
e Bocinas o audifonos

*  Programa Audacity

Consideraciones para antes de configurar el
microéfono

»  Conecta el micréfono en uno de los puertos USB del equipo

*  Abrir Audacity (Aplicaciones > Sonido yVideo > Audacity) y verifica
que se grabe el audio

Desarrollo

Si el micréfono de condensador USB ha sido conectado, Audacity estd
abierto y no se registra sonido alguno, se deberdn seguir las siguientes
instrucciones.

Micréfono USB de condensador Beheringer C-1U

N1-D Je8uliayag JOPESUSPUOD 3P S OUOJODI|

'S2UOINASUI
S2URINSIS SB[ JINGaS URJSGOP S ‘OUN3[e OPIUOS BJISIZaU 95 OU A OlJaIge
B1S9 A1DBPNY ‘OPEID2UOD OpIS BY gS( JOPESUSPUOD 9P OUOJOUDIW [ 1S

ojjoaesaq

OIpNe [3 9qeJs as anb
BO1UA A (A11DBPNY < OSPIAA OPILOG < SaUOPEDI|dy) AUDBPNY JUQY e
odinba [op ggN so14and so| op oun Us OUOJOUDIL [ BIDSUOD) o

ouojoldIW
[© JeanB1JU0d Ip sajue eied saUoIdRISPISUO)

Ayoepny/ BUIRJSOUd e

SOUOYPNE O SBUPOY

SN JOPBSUSPUOT) SP OUOJODI|] o
ejopeINdWod)

ouEesa29N odinb3

JOPESUSPUOD 9P 0UOJEG%E DUAIIA /MM /Blo eipadiimsa/.dny E

edopeindwod ap (5 A ‘ewapelp ap (q ‘edopeinduwiod eun ap ouljul (B :SOUOHOIII|A|
o @ 103

2G| S4BMOS UOD OIpNE 3P UYIDINPOIY h \,

(14



14

T somepeaden i
epeaL
LERIFISD AL, FRID 75 PUEFD JNIDESH)

wny
EWOIN | 2yt uopocein
ez

saauq e onpasy

A DU K005 SRS SIS0 S840 000

o) 1 s &1 opneyoy spuesn
00 DA KOS I VR4 VST | st
‘ugmanpasiny

A1oepny U
Je}[IgeY B OUOJOUDIU [P O[SPOW/2IQUIOU [ JBUOIDISSS BINSI) 91USINSIS
®] U2 oloJ oJpend un Jod opedipul) uopeqgeds) ap eade 2 U A (/3
olpny/) OIpNy 9p BpI[eS A epeJiug op uoindo | JiSsle ‘sepuadsjeld op
030[eIp 9p OJpEND |9 BUgR 35 anb zaA BUN (A1DBPNY 9P UOISISA B UNSSS
JeeA apand anbune ‘seualsjRUd - UOPIPT) sepuadRId op uopdo e
JBUOIID[3S A ALDBPNY/ JIUGY AHDBPNY/ US OPIUOS 9P 31UaN) 9p UQIDIBIRS '€

OUOJODIW [2Pp USWIN|OA 3P [03U0D)

@ ®

| mesf sk ]

G

3k
ouoioIn
[]
|opos ap eway

[~ =X Est) 1| onngodsi

(43X B3 1Y) N1-D:U3WN|0A 3P (03407

UBAIDESSP 9Nb BIPUSY 95 ‘OpBAIIE 2159
OUOJOIDILL JBIDUDJIS 3P UOIOQ [ anb 0sed U A BqLLIE BISEY OUOJOIDIU [9p
UOIDBGRIS 9P [SAIU [ JIgNS BI9gap 95 UODEBgR.S op BaJe |9 uj "(Bwa|qoud
uIs 9d0U0daJ NNgN anb A sowezijin anb ouojodiw) N |-D Ja8uliyag
O[oPOW |9 S3 OSED 3159 UJ 'OIpNE 3P BPEIIUS 9P OAIISOdSIP |9 JBUOIDIRISS
BJpod 95 ‘USWIN|OA Sp [0J1UOD op Ejjejued B| UJ "USWN|OA 9P [PAIN| T

BWIISIS [9P OJ)S9BW OPILUOS

_ *"USWINJOA 3P [01QUOD 1epuas [

4 o =

,"USWINJOA 3P |0J3UOD),, Uoloq |9 es|nd
‘(nUsW op BuUJE] B| OP BYD2USP B| B BPEDIGN SJUSWI[BNSN BUIDOG 9P OUOD))
0J1S9BUI OPIUOS SP O|OGUUIS [& BUOIDISIRS OUSUILIH 'USUIN|OASP |OJIUOD) |

@

|. Control de Volumen. Primero selecciona el simbolo de sonido maestro
(fcono de bocina usualmente ubicada a la derecha de la barra de menu),
pulsa el botén “Control de volumen...”

[

4

[ silenciar Control de volumen... _

Sonido maestro del sistema

2. Nivel de volumen. En la pantalla de control de volumen, se podrd
seleccionar el dispositivo de entrada de audio. En este caso es el modelo
Behringer C-1U (micrdfono que utilizamos y que Ubuntu reconoce sin
problema). En el drea de grabacion se deberd subir el nivel de grabacidn
del micréfono hasta arriba y en caso que el botdn de silenciar micréfono
esté activado, se tendrd que desactivar.

Control de volumen: c10' (AIZS FiXer]
Dispositivo: C-1U (Aisa mixer) v|
Grabacion  Tema de sonido
@
widono
ge
L]
B | | ereterencias | Ycems |

Control de volumen del micréfono

3. Seleccién de fuente de sonido en Audacity. Abrir Audacity y seleccionar
la opcidn de preferencias (Edicién - Preferencias, aunque puede variar
segln la version de Audacity). Una vez que se abra el cuadro de didlogo
de preferencias, elegir la opcién de Entrada y Salida de Audio (Audio
E/S) vy en el drea de Grabacidon (indicado por un cuadro rojo en la
siguiente figura seleccionar el nombre/modelo del micréfono a habilitar
en Audacity.
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\ ﬂ Produccién de audio con software libre

Seleccién de fuente de Sonido en Audacity
Si'los pasos anteriores no fueron suficientes para iniciar la grabacion en
Audacity con un micréfono USB de Condensador; se tendrd que realizar

lo indicado en el paso siguiente. nuNgn op OPIUOS op SelpuaJaadd Se| JBdIJIPOW
OpIUOS Op 2}USN} B| JBUOIDISSS o
Preferencias de Sonido de Ubuntu. Elegir la opcién de Configuracion uswin|oA [o Jeindiuew .
de Sonidos de Ubuntu (Sistema - Preferencias - Sonidos) y seleccionar isosed s23uaIng|s soj
de la opcién Captura de Sonido, el dispositivo a vincular; en este caso el OpuaIN3Is YOPBSUSPUOD 3P gSM OUOJOIDIW UN Jeziiin Japod eued ‘nungn)
e S NN op opluos op sapepaidodd Se| JEDLIPOW OWOD OISO 5 BING BISS U]
= uswInsay
o == = N 10D UOSWES "O[spoul ‘oipnisa eJed JOPESUSPUOD 3P gSM OUOJQUII|A|
e L N 1-D Jo8uliysg ojepow ‘olpnyse eaed JOPESUSPUOD 9P gS(M OUOJOIDI|A|
e :OWOD JOPESUSPUOD
— e 3P gSN SOUOJOUDIW JeId2uUod sedpod ojusiuipadodd ofjpuss 9158 UoD)
Preferencias de Sonido de Ubuntu MUNAQ 9p OPILOS 9p SEPUSIS;Rd
Con este sencillo procedimiento podrds conectar micréfonos USB de = o=
condensador como: oty
Micréfono USB de condensador para estudio, modelo Behringer C-1U e
Micréfono USB de condensador para estudio, modelo. Samson COIU =t e | T
L iy
Resumen | e E T | T
En esta gufa se mostré cémo modificar las propiedades de sonido de (CRIOE . —————————
Ubuntu, para poder utilizar un micréfono USB de condensador; siguiendo [o OSBD 3153 US UYBINJUIA B OAIISOdsIp [s ‘Opiuog sp eamde?) uoindo | sp
los siguientes pasos: JBUOPIFIRS A (SOPILOS - SBPURIRJRIY - BUWSISIS) NJUNGM 9P SOPIUOS op
e manipular el volumen uoPeIN3UOD) op uoPpdo | JIS9|3 'NIUNGM Sp OPIUOS Sp SeUJR)RUd
e seleccionar la fuente de sonido
*  modificar las preferencias de sonido de Ubuntu "91uaIngis osed 9 Ua opedIpUl O

Jezijead anb eupuS] 85 YOPESUSPUOD) Sp SN OUOJOIDIW UN UOD AJDEpNY
Ua uoieqgeJd e| Jepiul eaed S91USIDINS UOJSN) OU SaJOlISUe sosed SO| IS
AJIDBPNY/ US OPIUOG Sp 21Uan) 3p UODI3[3S
Este texto fue elaborado por Alberto Ramirez Martinell y puede ser utilizado, modificado y

distribuido libremente siempre y cuando se le dé crédito al autor; no se utilice con fines de lucro y
se le aplique a los productos derivados de la obra una licencia de autor idéntica.
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ACTIVACION DE LA ENTRADA
DE AUDIOEN LA
COMPUTADORA

Esta gufa muestra cdmo activar la entrada de audio en la computadora.
Antes de empezar la grabacién se debe comprobar que la computadora
donde se va a trabajar tenga la entrada de audio activada, no importa
si la computadora es portatil y se va a utilizar el micréfono interno o si
la computadora es de escritorio y se conectard un micréfono externo.

Una vez que se tenga conectado y activado el micrdfono se estard listo
para utilizar Audacity y empezar la grabacidén, lo cual forma parte del
inicio en la produccién de audio.

Recomendaciones iniciales

*  Hacer pruebas con el micréfono, la consola y el programa antes de
la sesién de grabacidn.
* Tener las conexiones funcionando antes de tener listo al locutor.

Equipo necesario

»  Computadora con micréfono interno
*  Micréfono externo con entrada directa a la computadora
*  Computadora

Antes de utilizar el programa

*  Tener localizado el micréfono interno de la computadora.

* Si la computadora no tiene micrdfono interno, conectar un
micréfono externo.

* Si el micréfono externo estd conectado a una consola, se deberd
comprobar que el audio esté entrando en la consola y después
conectar el micréfono a la computadora.

72—
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\ ﬂ Produccién de audio con software libre

Desarrollo

|. Lo primero que se tiene que hacer es abrir las preferencias de sonido,
esto se puede hacer de dos formas:

La primera es ir a la parte superior derecha del monitor, presionar el
icono de audio y presionar sobre las preferencias de sonido.

B sab30deoct, 21:49 @ jfq

Primer forma de activar el audio

La segunda es seguir la ruta: Sistema-preferencias-sonido

Segunda forma de activar el audio
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2.Una vez que se estd en la pantalla de preferencias de sonido se tiene
que ingresar a la pestafia de entrada.

Prefarancine de sonido

walumen de saliga: 4 - {1 © o ] Silenziar

Efictas e sanine. Hadware Erfrada |

glert 4 1 ] L Silenciar

Toma i seridn: Uk
Elegir un sanido de alerta:
amare Tiga

& PredmEnmiade Dsl i=ma

& Lackids i
O Galed IneGrece

© vazo Inegracs
|21 sonar integraco

[ Activar sonicos i gentanas y botanes 3

[Em

Preferencias de sonido

volumen de salida: & S = -l
[

[ Sienciar

| Efictin de sorico Hastmare B Salita Apacacionss

Walumers de grbradac (i Gtk ik @ SHenciar

B perebicar

Nirved de entrada:

B
Copector: | Analog MiCreghane &

Elegir un dispositivo pars la estrada de sonido
% Acrio inderno Analog Slenec

Preferencias de entrada

“alumen e soligs: 40 - {1}

i | Silenziar
0%
Efictos de sonidy Harware Frirdn aiida Aglicationgs=" sy
v \
welunen de grtreda: ) - (adped ||
e | J
/!.- >
Miwed dz erirada; ——
Cansctor | Aemiag Micraphore |

Ebegir un dispositivo pars a entrads de sonido
o it Aelog Sters

Preferencias — Silencio
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M Produccién de audio con software libre

3. Quitar la seleccién del icono de silencio.
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Empezar a hablar cerca del micréfono. El nivel de entrada deberd mostrar
movimiento.
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Nivel de entrada de audio
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4. Revisar el volumen. Subir el volumen de entrada si es necesario.
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Subir volumen de entrada
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E Recomendamos mantener el audio en un nivel medio.
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Resumen

OlpNne Sp BPEIIUS 3P [SAIN|
En esta gufa aprendiste cdmo activar la entrada de audio de una

computadora, y para ello se revisaron los siguientes temas:
I abrir las preferencias de sonido
2. quitar el silencio

R —
e
3. comprobar que entre el audio
4. modificar el volumen

s g

‘ojuUsSIINOW
JBJISOW BUoqap BPEUIUS 9P [SAIU |5 '0OUOCJOUDIUW |9P BDJSD Jejgey B LNNM&EM_
Este texto fue elaborado por Jaime Fraire Quiroz y puede ser utilizado, modificado y distribuido
libremente siempre y cuando se le dé crédito al autor; no se utilice con fines de lucro y se le
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Esta gufa contiene consejos bdsicos de planeacién que serdn de ayuda

“UoIdIPa para realizar una produccién de audio de calidad aceptable. El uso de
A uoeqeJs ap ojuswow 3 eted edydadse eannaIse Bun Jewde eded guiones de radio es de gran utilidad puesto que con ellos sabremos
olpne 9p UoINg O B}9[RISS 8P OJBULIO) UN B O1Xa} [ Jeidepe ouesadau 3 cdmo manejar el proceso de grabacién y edicidn, propiciando asi una

mejor recepcidn del mensaje por parte de la audiencia.
ojjodiesag
Comunmente las capsulas de audio, se generan a partir de alguna historia,
cuento, novela, o contenido temadtico existente al cual se le debe hacer
'SOJOB $9J1 SO| 9P una adaptacién para trasladarlo del entorno textual al auditivo.
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*  Saber el género del guidn a escribir. Es importante saber el tono que

m¢_ﬂ_o_=_ m¢=°_0ﬂu=¢-=°0¢m debe tener el guidn, es decir, si sera comedia, drama, accion u otro.
»  Conocer la audiencia. Esta parte se puede revisar en el disefio del
producto, estudiar la estructura dramdtica y conocer la estructura
‘OAIJIPNE [B [BNIX3) OUIOIUD [9p OlJepe|se.} eued uopeidepe eun de los tres actos.
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Desarrollo
‘epUSIPNE | 9p 23Jed Jod alesusw [op uoipdadau Jolow
eun Jse opuepidoud ‘Uonips A uonegess sp ossdodd |8 Jeleurll OWOd Es necesario adaptar el texto a un formato de escaleta o guién de audio
SowlaJges Ssojjo uod anb o3sand pepin UeJS op SO OIped 9p SouUOINS para armar una estructura especifica para el momento de grabacion y
op osn |3 'o|qedede pepifed op olpne ap uopdnpo.d eun Jeziead eJed edicion.

epnAe op ueJas onb uoidesueid Sp SODISEg SOGSUOD SUSUOD BING IS
P P . I 5P 1959 50 ' : E RECUERDA El uso de la escaleta o guién de audio, servird a lo largo de todo el

proceso, tanto para la grabacién como para la edicién.

Durante este proceso, se debe leer la historia, imaginarla a detalle para

o-n=< mn 5:&<° poder identificar el grado de participacién de cada uno de los personajes,

<z= mn zo-uﬁin las intervenciones del narrador y los sonidos ambientales. Este es un
-

ejemplo de un formato para guién de audio:
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\ ﬂ Produccién de audio con software libre

Personaje Dialogo
Reporterc de Buenos dlas México, interrumpimos la transmisién por lz noticia
televisién del diz. Los wecinos del norte estén construyendc un r r

gigante, hecho con los hielos de los polos norte y sur

Comercial iDeje de preocuparse de los rayos ultravicleta y hasta de los
publicitaric ultra-verdes!; solo llame shora mismo y puede llevarse gratis la
{con be grande) traida
directamente desde las empresas mas caras de Europa.

Narrador Rin asi, el hombre seguia enojado y

Entonces se fue a caminar para distraerse. Buscaba todo el tiempo
lugares en donde no encontrara hombres porque, aungque eulendia
gue la gente debia trabajar la tierra para wvivir, le dolia wer
cémo lo hacian. Creian gque el mundo era suyo y gue todos los
demés seres wivos le estorbaban... jBueno!, excepto las vacas gue
se comian, los perros que los cuidaban y gque movian la cola
cuando llegaban a sus casas: asi saludan los perros en lenguaje
canino

Guién de audio del radiocuento "“El Guardabarrancas”

Generacion de un ambiente adecuado:

Para generar un ambiente sonoro adecuado, el productor de la cdpsula
de audio, debe generar una atmdsfera propicia para el desarrollo de la
historia. Con esto deberd definir tanto el tipo de vocabulario que tienen
que emplear los personajes, como el estado de dnimo o la actitud con
la que se encuentran los personajes en los determinados momentos de
la historia, los tonos o variaciones de voz indicados, sonidos ambientales,
efectos sonoros y musicalizacidn de la cdpsula.

A continuacién se muestra un guién de audio mds elaborado, en el se

muestra el personaje, el didlogo y el ambiente sonoro correspondiente.

Personaje Didlogo Audio
feportere  |Buenos dia mico interrumpimcs la transmisién |Peineipals
de por la noticia del dia. Los Gringos estan Entrada {Fasds in} de

televisién |construyende un refrigerader gigante, heche con |seaide de meticieze.
los hielos de los poles norte y sur.

Complementarios:
Sonido de cambio de
canal de TV.

Comercial iDeje de preocuparse de los rayos ultravicleta y |Primeipals
publicitari |hasta de los ultra-verdes!; sélo llame ahora Masica de comercial
o mismo y puede llevarse gratis la crema super- de producto
reguete-protectora AbSn (con be grande) traida |maravilla
directamente desde las empresas mas caras de
Europa Complementario:

Sonido de cambio de
canal de TW.

NARRADOR, Aun asi, el hombre seguia enojado y triste Principal:
Entrada (fade in)
Masica de jarana

Entonces se fue a caminar para distraerse
Buscaba todo el tiempo lugares en donde nol|Complementarics:
encontrara hombres porque, aungue entendia gque|-Refunfusnss de =noje
1a gente debia trabajar la tierra para wivir, le|-Uasa y somids de =u
dolia wer coémo lo hacian. Creian que el mondo|campanita

era suyo y que todos los demas seres vivos le|-Bares jadeands
estorbaban iBueno!, excepto las vacas gue se

comian, los perros gue los cuidaban y gue movian|gogigo:
la cola cuando llegsban = sus casas: asi saludan|masiea (fade out)
los perros en lenguaje canino

io del radiocuento “El Guardabarrancas”

Guidn

 SEDUBLLIEGEP.IEND) [3,, OJUSNDOIPE. [3p OIPNE 3p UOING)

{3no spe3) estsol
teprres

cpuzep=l oazaa-

E3TuedaEs|
ns op oprucs & =oea-
ofous =p sounzunyew—

outuen alenbuat ua

iserzequswerdwon|ou ospuop us sexebny odwety Ta opol eqessog

soziad soT

eszaezisTp eied zeutwen = aen3  @s  saouoiuz
eumzsC =p eotsoM
(ur apes) epexioa
:iedroutaa 535733 A opefous einbas sIquoy 3 ‘Tse uny woaqwnaYn
“AL Sp euen
ap ofques =p opruos
:oTIRjUsWaTduoD edozng
5p seien sew secsrdus Sel 9pSIP DIUSWEIDIITP
errraezem| opreiy (spueib sq voo) GOAY BISTITIOIASSISHEST
o3onpoad sp S¥SARE ewsan o7 s13eab ssisasTT spand A owsTu o
Tetozawon ap =otsoM e10ye swelT OTos !jsspias—eiirn sor ap eiseq| rreatorrand
iyedioutaa| 4 =3=7otasaain sohes sot ap aszednooazd ap alag! TeToIswen

~AL sp Teuen
ap ofquen =p opyuos
:soTrequswsTduoy

ans £ s3zou sotod ser sp soTaTy ST
‘ozatoriou sp opuos| uos ousay ¢a3usBTE ropeiaBTiza: un opusAnrisuca| uoTsTAmTad
sp tur SPeE) epexiuzm ug3iss sobufio soT *=TP TSP =FofIou =T 3od =p
iyedrautas| uorstwsuean et somydunzasiur ootxsw cetp souans|  ozazzodesu

o1pny obBojeia afeuosiad

"9UBIPUOdSaUI0D 0JOUOS d1UBIGWE [ A 030JeIp |2 ‘afeuosJad o eajsanw
95 [ U 'OPeJOgR[® SBUI OIpNE 9P UOING UN BJISINW 95 UQIDBNUIUOD \/

‘B|nsded | Sp UQIDEZI[EIISNW A SOJOUOS SO1I3)0

'SS[BIUSIGLUE SOPIUOS ‘SOPEDIPUI ZOA 3P SSUOIDBLIBA O SOUO] SO| ‘BLIOISIY ¥

9P SOJUSWOW SOPBUILISISP SO| US safeuosiad so| Uesjusndus s anb e

UOD PNYIOE B| O OWIUE 9P OPE}IS? |2 owod ‘safeuosdad sof Jesjdws anb

uaua1} oanb oueNgedoA op odiy [o O1UBY JIUOP BISGOP 01SS UOD) BLIOISIY

| op ojjo.esap (o eued edidoud easjsowie BUN JBJSUSS 9GP ‘Olpne op

e|nsded | op Jopnpoud |2 ‘Opendspe 0JOUOS SIUSIGUUE UN JeJauss edey
:Opendape jUdIqUIE Un Sp UOIDEISUSL)

,SedUB.LIBGRP.IEND) 3, 01USNDOIPR. [9P OIpNE 9P UoINS)

oufuEd

slenbua] ua sozaad so7 uepnyes 152 :sesed sns B uegebary opusno
eTo0 B uetaow anb A uegeptno so7 anb sozzad soT  fueTwoD B
anb seoea seT ojdsoxs ‘jouang! v uPgEQIO}S® BT EOATA S31IS ERWAP
=07 sopoj ank A4 ofns eiz opunw T2 anb uetaa) -usToRy O owon
1aa er{op =7 ‘atata eaed eazaty ey releqea3 ergep ajuab =7 anb
r1prAa A anbune  ‘anbiod sazgwoy erEIjucoua ou spuocp ua saieboT
odwsTy 12 Opo3 EBQE0Eng C@5IARIISTP Bied IBUTWED B oang 38 E30uciug

++a3s1a1 A opelous etnbas axquoy T3 ‘150 uny

Iopeaaesy

eptexy (spueab ag uon) ogy EIGIHRTCIA-53E0
e7 s13e1b ®s1easTT opand A owsTw BioyR SweTT OTOS

edoIng ap seaen sPw Fesaldus SB] SpSap AJUSWEIDAITP

BwaId
!{s8pIaa-EIIN

otre3TaTTgnd

50T ap e3sey A ejaToTaErl(n soler sof ap sszednooaad ap alag! TETOIB3W0)
rang & @3aou sorod Eo7 ap soTaTy =0T uod oyoay ‘sjuebih
I0pe1abTIzal un opusAnIisUoD uPlss 331I0U TP SOUTDAA EOT CETR T3P ugTETABTA

eTaTiou BT Jod ugTsTWSUEl} B FouwTdUniIajur ‘o0TXRH SETP souang

ap oxajaoday

obojeig

aleuosiad

2G| S4BMOS UOD OIpNE 3P UYIDINPOIY h

7



6v

sfeuosuad eped esed sopiuos ap e|qe|

(52) @inid dod - puim poom

(opejrpa) OTRETO oTged dod eaney A enely FaU0TII0n
(£2) J1393[9 big - SiEang

OTOETH oTged BJ23E BLEJING eTTnbY
(12) ¥E5 Jousy - UM poom

zaITwey 03Iy ugjoxes A mneyy s3071dog

@

abaop

(02) XES Jousy - Pl poom
UB ugjoxes A eIneld

Busqueda de voces para los personajes (casting)

Para la interpretacién de los personajes se necesita tener una idea clara
de los tipos de voz que pretendemos utilizar; si es femenina o masculina,
si es grave o aguda, o si es de infantes o de adultos y el tipo de personaje
con el que coinciden, tomando en cuenta si es un personaje bueno, malo,
gracioso, enojén, tierno, por mencionar sélo algunos. La mayorfa de los
cuentos, historias, o novelas requieren de dos o mds voces, por lo que se

zawon euTisnby BUOISIY B| 3p OpUD) ap BIISTI IOPEIABY . X .
recomienda buscar personas que tengan voces adecuadas para la historia.
zoA ns e}said anb euoslad aleuosiad ap sopluog aleuosiag
PEPIID8} U3 ELIOISIY | Personaje Persona que presta su voz
JIn33s epuUaIpne | e eaiwdad anb owsiw ‘sfeuosiad eped e anbiyuspl
Narrador Yoz femenina. Tercera edad

anb od1unN opuo) p OPIUOS UN Je3auSe BpUSILIOdJ 35 ‘Uoedpiued ns

Jeanuap eled afeuosiad eped e e8au8e o) 95 anb zoA ap ouoy [op S1edy Guardabarrancas Voz masculina. Serio
Zopilote Woz de hombre. Rasposa
saleuos.ad so| & epIA JeQg Aguila Woz de joven. Aguda

Voces de los personajes
saleuos.ad so| ap s920A

epnby -usaol sp zog ETnby Dar vida a los personajes
egodsey "aIgquoy Sp Topn a31o7Tdog
0Ti3g CEUTTNOERW zop CESTETTEEE AT Aparte del tono de voz que se le agrega a cada personaje para identificar
— — P su participacion, se recomienda agregar un sonido de fondo Unico que
PEpa BI130I3] ‘PUTUAWAI ZOop IOpEIIEY : ) ) ] o ) ) )
identifique a cada personaje, mismo que permitird a la audiencia seguir
zoa ns e}sald anb euosiad aleuosiag I historia con facilidad

"BIO3SIY | BJed SBPEND9PE SOD0A UB3US) anb seuosiad Jeasng epusiuiodal
3s anb 0] Jod 's220A SeW O SOp 2p UaJaINbaJ SB[AOU O ‘SelIO)SIY 'SOJUDND
SO| 9p BLOABW ©7 'SOUN3[e O[0s JeuoidUsW Jod ‘oudaly ‘uofous ‘osolde.d
‘o[ew ‘ouanq afeuosuad un 3 IS BJUSND US OPUBWIO] ‘USPIdUIOD anb |2 uod
ofeuosuad op odn [9 A SO}NPE 9P O SUBJUI P SO IS O 'BpN3e O dARIS D IS
‘BUIINDSBU O BUIUBWISJ S9 IS UBZI|IN sowapusalald anb zoa ap sodi so| ap
BUB|D BOPI BUN UOUS] BYSIIDU 35 Safeuosiad so| ap uoidejadduaiul e eied

(8unsed) saleuosuad so| eaed sod0A ap epanbsng

Personaje

Sonidos de personaje

Persona que presta su voz

Warrador

Misica de fondo de la historia

Agustina Gomez

Guardabarrancas Flauta y saxof6n en

wood wind - tenor Sax (C0)

Jorge Vaca

Zopilote Flauta y saxafén
Wood wind - tenor Sax (C1)

Alberto Ramirez

Wood wind - Pop Flute (C5)

Aguila Guitarra eléctrica Fablo Olguin
Guitars - Big electric (C3)
Gorriones Flauta y flauta pop Pablo @lguin {editado)

@

Tabla de sonidos para cada personaje
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ﬂ Produccién de audio con software libre

Un software Util para la escritura y adminsitracién de guiones es Celtx
(www.celtx.com/).
Recomendamos su uso para los guionistas avanzados.

Resumen

En esta gufa aprendiste a:

*  considerar las caracteristicas de los personajes en el disefio del guidn
* generacién de ambiente adecuado

*  busqueda de voces para la cdpsula de audio

olpne ap ejnsded e| eaed $930A 9p BPanbsng .
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GRABACION DE AUDIO
CON AUDACITY

Esta gufa mostrard los pasos que se deben seguir para grabar la voz de
una persona.

Recomendaciones iniciales

* Terminar el guién detallado antes de realizar la grabacién del locutor
* Hacer pruebas con el equipo de audio, para garantizar que la sesién de

grabacién sea exitosa
* Hacer pruebas con Audacity, antes de tener al locutor preparado para
grabar

Productor Multimedia (PM) y locutor en una sesién de grabacién
Equipo necesario

*  Computadora

*  Programa Audacity
*  Micréfono

*  Audffonos

*  Consola (opcional)
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a) PM y b) equipo necesario para la grabacién

Consola. La consola es opcional en la grabacién de audio, por lo general
el micréfono se conecta a la consola y la consola a la computadora o
en su caso se puede conectar el micréfono directo a la computadora.

Antes de utilizar el programa

Para empezar la grabacién, se debe conectar el dispositivo de grabacién
a la entrada de la computadora. Se puede conectar directamente un
micréfono, pero si se cuenta con una consola, primero se deberd conectar
el micréfono a la consola y después la consola a la computadora.

a) Conexién del micréfono a la consola; b) salida de la consola a la computadora;y c) entrada de la
consola a la computadora.

PM con audffonos
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Uso del programa

Inicio
[ Iniciar sesidn. Lo primero que se tiene que hacer es abrir el programa
Audacity y generar un nuevo proyecto. En la barra de menud se deberd
siguir la RUTA: archivo>nuevo o pulsando las reclas Control + N

Es recomendable guardar el proyecto antes de iniciar la grabacién. El
programa automdticamente crea borradores del proyecto para que, en
caso de que se cierre, no se pierda toda la informacion. Para ello seguir
la ruta: archivo>guardar proyecto como...

|

2. Revisar volumen. Probar los volimenes de entrada de audio antes de
empezar la grabacién. Lo ideal es que el audio se mantenga entre los -12
y los -6 decibeles (Db) con picos en 0. Si no se puede ver la mediciéon de
los decibeles se deberd activar en el mend que se encuentra a lado del
icono de micréfono. Otra forma de revisar los volimenes de entrada es
observando la onda de audio.

Decibeles es la unida de medida de audio. Ejemplo: El volumen mds
bajo de proyecto estd en - 25 decibeles.

el volumen de la grabacién alcanza su punto méximo. Los picos de la
grabacién deben estar en cero.

E Los picos cuando hablamos de audio, se refieren al momento en el que

‘Audacity’
enerar Efecto Anelizar Ayude
Il e
RV RO ==ml e
\\\\\.vw vl py a0
0 &_ B @ 50 60 8 0 W I 20 130

Niveles de audio

Si la onda de audio se satura se tiene que bajar el volumen de entrada
o alejar al locutor del micréfono. La distancia recomendada entre el
locutor y el micréfono es de un pufio cerrado.

Distancia entre locutor y micréfono



ﬂ Produccién de audio con software libre

Onda de audio NORMAL

=10

Onda Normal

Onda de audio Saturada

Mono,

X|Fsadeas ¥ 10

Onda Saturada

Antes de empezar se recomienda relajar los nervios. Se puede empezar
platicando con el locutor acerca del clima, o sobre el camino que tomd
para llegar al lugar de grabacién; bromear acerca de s mismo, o cualquier
trivialidad que disminuya la tension. Después se puede dar una explicacion
general del proyecto y en particular de lo que se tiene que decir.

En cualquier grabacién se recomienda que el locutor repita su lectura
por lo menos tres veces. A pesar de que la primera haya sido buena,
se le pide que lo vuelva a grabar, porque no se sabe si se necesitard al
momento de editar la narracion.

Productor y locutora platicando antes de la grabacién
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Grabacion

I. Grabar. Una vez listos los niveles del audio se puede iniciar la grabacidn
apretando el botén de GRABAR, deja pasar un par de segundos antes de
darle la sefial al locutor para que empiece a hablar.

”
r

) E)®) @ ){e):

Botdn de grabar

2. Terminar la grabacién. Cuando el locutor termine la grabacidn, deja
pasar tres segundos y presiona el botén DETENER.

W ») ®)

Botdn Detener

Después de cada grabacidn se recomienda salvar, pulsando las teclas:
Control + S.

La opcién de salvar también referido como guardar, se debe utilizar
cada que se realiza una serie de cambios.

@

Cuando se abre Audacity se estd generando un proyecto. Dentro del
mismo proyecto se pueden tener diferentes pistas de audio para grabar
diferentes cosas. Por ejemplo, si se tiene un proyecto acerca de acentos,
se puede grabar en la primera pista de audio las agudas, en otra pista de
audio las graves y en la otra las esdrujulas. Si se requiere grabar sobre el
mismo proyecto, primero apretar el botén de SALTAR AL INICIO para
que la grabacién empiece en el principio de la siguiente pista de audio.

h) &) S %)% ©

Botdn Saltar al inicio

También es importante silenciar cualquier otra pista de audio, esto se
hace oprimiendo el botdn de SILENCIO que se encuentra en la parte
izquierda del canal de grabacién.
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Si se tienen muchas pistas de audio y sdlo se quiere escuchar y editar [BLISIBW [ JBSIASY ‘9
una, se puede oprimir el botdn de “Sélo” en la parte izquierda del canal UOISSS BWISIUL B| US JBQRJS 9P S9UB [BUBD |3 JBIDUSIS G
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El Ultimo paso para terminar la sesién de grabacidn es revisar el material. : : : ' ! !

Antes de que el locutor deje el lugar de grabacidn, se recomienda revisar
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la sesidn para garantizar que se haya grabado todo lo que necesitas. En ]
algunas ocasiones podemos creer que hemos grabado todo lo necesario —.Il-n_o
y por falta de tiempo no se revisa el material, pero si se toman 5 minutos S0 WM e
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|. Conectar el equipo de grabacién a la consola vt Mz_muwﬂ._“”n_ﬁ s e
2.Abrir y guardar la sesién de grabacién ‘olpne
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RECORTE E INSERCION DE
SEGMENTOS EN AUDACITY

Aunque esta gufa bien podra ir en la seccién de “edicién” la hemos
conservado en la seccidn de planeacién para indicar que un primer
corte puede - en ocaciones - ser ejecutado como actividad Ultima de la
actividad de planeacion. En esta guia se mostrardn los pasos para recortar
e insertar segmentos en una pista de audio al momento de realizar el
proceso de edicidn.

Recomendaciones iniciales

*  Tener listos los archivos de audio que van hacer editados
* Hacer pruebas con Audacity y otros archivos de audio antes de
realizar la edicién del archivo final

Equipo necesario

*  Computadora
*  Programa: Audacity
*  Audifonos

Para realizar una edicién exitosa se debe tener un objetivo especifico,
un guién que se pueda seguir; escuchar otros programas de audio
parecidos a lo que se quiere realizar o cualquier referencia que sirva
para realizar la edicion.

RECUERDA Es recomendable usar audifonos durante la grabacién de cualquier tipo
de audio, para realizar el monitoreo adecuado.

Uso del programa

Inicio
[ iniciar sesidn. Lo primero que se tiene que hacer es abrir el programa
Audacity y generar un nuevo proyecto. En la barra de menu se deberd
seguir la ruta: archivo>nuevo o pulsa las teclas de Control + N.

Es recomendable guardar el proyecto antes de iniciar la grabacién. El
programa automdticamente crea borradores del proyecto para que, en
caso de que se cierre, no se pierda toda la informacion. En la barra de
mend sigue la ruta: archivo—guardar proyecto como...
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E._a Editar Ver Control Pistas Generar Efectc

Nuevo Cirl+
Abri.. cri+
Archivos recientes

i+

N

Guardar una copia SE%:ZW del proyecto...

Comprobar dependencias...

Abrir editar de metadatos

Ruta para guardar proyecto

2.importar archivos de audio. Para empezar la edicién del audio, primero
se debe tener en la secuencia uno o mds archivos para editarlos. Para
importar el archivo de audio dentro de la secuencia seguir la ruta:
archivo—importar>audio o pulsar las teclas de Control + |.

m‘ns!!u Lugares mmﬂl"u.ﬂ
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Ruta para importar un archivo de audio

El PM tiene que escuchar todo el material que va a utilizar, antes de
empezar a editarlo. En esta revisidn se eligen las secciones que sirven
para el producto. Lo ideal es hacer una bitdcora con tres columnas: la
primera columna indica la pista de audio que se revisa, la segunda explica
la parte del producto que contiene esa pista de audio y la tercera debe
tener las observaciones, por ejemplo: bueno, malo, sdlo sirve el inicio,
solo sirve el final, entre otras cosas. Esta bitacora ahorrard tiempo en la
edicién final.

[eUl} UOBIPS
| US odwal} BJB.IIOUR BJOIBY] BIST 'SBSOD SBIIO 21U ‘[BUl) [9 SAUIS O[OS
‘ORIUI [2 dAUIS 0]9S ‘OfeU ‘ouang :ojdwafe Jod ‘SoUODBAISSGO SB| Jaud)
2gop ©J22J31 B| A olpne op e3sid esa ausipuod anb opnpodd [op o1ded
edl|dxa BpUN3SS B| 'BSIADJ 95 @nb olpne ap e3sid | e2Ipul BUWN|OD Buawlud
B[ ISBULN|OD SaJ} UOD BIODBLQ BUN J9dBY S [eap! 07 '0pnpoud |9 eued
UAUIS @nb saU0I233s Se| UaSI[® 95 UQISIASU B1SD UJ 'OfIe}ipa © Jezadwa
9P SejUB UBZIIN B BA 9NnD [eLISIRW 9 OPO) Jeypndsa anb aush |4 3

olpne ap oAILYpJe Un Jeyioduwi ered einy

TR 3 KOG R

| el

iy o Wiy Amw wrd R AR i |GA

.ﬂq“lnﬂm il Eim

| 4 |0.QU0D) Sp SB|PRY sk Jesind o olpne<Jeliodui—oAIyaIe
®INJ B| JIN39S BIDUSNDSS B| 9P OJIUSP OIpNe 2P OAIYDIE |9 Jertodul
BB 'SOlBYPD BJed SOAIYDJE SBUI O OUN BIDUSNDSS | UD JI9US} 9GP oS
odawiid ‘olpne [op UoPIPa | Jezaduld BUeq "OIpNe 9p SOAIYDJe Jejdodull 7

019940.d Jepend e.ed eyny

“SOJEPRIBW 8P J0YPS 1Y

*seuapuadap Jeqosdlmo)
~opakoid jop ma*:EEou eidod eun Jepieny

" owod opadeid repreng
o

+1 10Uy

S3)usal SOAIY
D 1uq¥
+ID onany

033 eiaUsh selsig [oRuo) JSR elpT e@

2G| S4BMOS UOD OIpNE 3P UYIDINPOIY h

4



"X + [041U0D) 9p sepray se| esind o Je1dod
—IB}IPa 'BINJ B| JINSSS OPBUOIDIIRS OJUDWSSS 9 JBUILIR BJB] UEIIOD) T

OpBUOIDIB[RS 0JUBWSag

“BJOUBW 23USINSIS B| Op BJOA
Sy "U010q |2 JBHOS D1usIoLa1sod A aAdis ou anb uoDd3es
| op [euUl} 91Jed B BISBY JBZUBAR A UOTRJ [9p OpJainbzl uoloq [ Jeuoisad
038an| Yeulwije B 91Jed B] 9p ODIUI |9 US UOleJ [9p oJaund |9 Jed0joD)

35 UQIDD3IRS B

SejusiwedIay ap eddeqg

%

LS

‘sejuRILEBIIRY
9P BUJEQ B[ US BPEDIGN UQIDID[SS 9P BIUSIWELISY B| JI3I| UBUOIDI3|RS anb
suany os oJswiud Yeuiwie e olpne [op 91Jed | USSR A UBUOIDIDRS |

uomIp3

ue3ad A Jorow Yepnb Ue110d o UPap o ‘UBuOUN}
Is anb soj Je3aude A ueuOPUN) OU SN sOUBWSSS SO| JepNb so Ueyp]

SOUOIEIOUR OPURIDERY A [BLISTRW [o OPUBSIARI |Ad

PM revisando el material y haciendo anotaciones

Editar es quitar los segmentos que no funcionan y agregar los que sf
funcionan, es decir, es cortar, quitar, mover y pegar.

Edicién

I. Seleccionar. Para elegir la parte del audio a eliminar, primero se tiene
que seleccionar: Eligir la herramienta de seleccion ubicada en la barra de
herramientas.

i

%

Barra de herramientas

Colocar el puntero del ratén en el inicio de la parte a eliminar, luego
presionar el botdn izquierdo del ratén y avanzar hasta la parte final de la
seccién que no sirve y posteriormente soltar el botén. Asf, la seleccion se
verd de la siguiente manera.

Segmento seleccionado

2. Cortar. Para eliminar el segmento seleccionado seguir la ruta: editar—
cortar o pulsa las teclas de Control + X.

61
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El segmento seleccionado debe desaparecer.

T 1]

Segmento cortado
3. Pegar: Si el fragmento que se elimind se necesita poner al final de la
pista, colocar la herramienta de seleccidon donde se requiere pegar y

seguir la ruta: editar—pegar o pulsar las teclas Control + V.

Esta accidn se repite con todas las secciones que se quieren colocar en
la pista de audio final.

El segmento que se habfa cortado debe aparecer en la nueva posicidn.

-10 00 10 20 30 40 S50 60 70 80 90 100 110 120 130 140 150 160 170 180 190 200 210

Segmento pegado en su nueva posicion

Se puede cortary pegar cualquier tipo de archivo de audio en un formato
editable por Audacity. Siempre se debe revisar los niveles del volumen
para corregir las variaciones que puedan tener.

Resumen

En esta gufa se mostraron los pasos que se deben seguir para editar un
archivo de audio.

I abrir y guardar la sesién en Audacity

2.importar un archivo de audio

3. revisar el material

4. edicidn: seleccionar, cortar y pegar

Este texto fue elaborado por Jaime Fraire Quiroz y puede ser utilizado, modificado y distribuido
libremente siempre y cuando se le dé crédito al autor; no se utilice con fines de lucro y se le
aplique a los productos derivados de la obra una licencia de autor idéntica.
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EDICION DE UNA O MAS
PISTAS EN AUDACITY

Esta gufa mostrard los pasos que se deben seguir para editar una o mds
pistas en un proyecto de audio. Servird para mezclar voz, efectos y musica.

El flujo de trabajo para generar un audio se compone de cuatro pasos.
Esta gufa corresponde al segundo paso.

| grabar al locutor o cualquier audio

2. editar el archivo dentro de Audacity

3. exportar en diferentes formatos como OGG, MP3, WAV, AIFF, entre
otros

4. montar en un disco compacto, USB o en alglin repositorio de Internet

Recomendaciones iniciales

Tener listos los archivos de audio que se van a editar: voces, musica y
sonidos adicionales, dentro de una carpeta.

Equipo necesario

e Computadora
*  Programa: Audacity
* Audifonos

Es recomendable usar audifonos durante la grabacion y la edicién de
audio, para realizar el monitoreo adecuado.

Uso del programa

[ Iniciar sesidn. Lo primero que se tiene que hacer es abrir el programa
Audacity siguiendo la ruta: aplicaciones>sonido y video >Audacity

2. Abrir un archivo de audio. Lo primero que se tiene que hacer es abrir
el proyecto donde estd el audio que se va a editar siguiendo la ruta:
archivo - abrir o pulsar las teclas Control + O.

=
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El PM tiene que revisar el material, es decir, escuchar todo el material
que va a utilizar, antes de empezar a editarlo. En esta revisidn se eligen
las secciones que sirven para el producto.

PM revisando el material y haciendo anotaciones

Manejo de una o mas pistas

Si se tiene mds de una pista de audio v al final sélo se requiere una pista,
se tendrd que recortar las partes que sirven y pegarlas en la pista de
audio que se va a dejar para el final.

dp 3o o 3o 40 so a0 7o mo so oo ito 130 ixo 1o 1o ieo 7o iwo iso a0 o 330 330 o te 3eo 370 o e

g e "

Proyecto con varias pistas de audio

|. Seleccionar. Lo primero es utilizar la herramienta de seleccion para
elegir el drea que se quiere copiar de una pista de audio a otra.

Segmento seleccionado

2. Cortar. Para cortar el segmento seleccionado sigue la ruta: editar
cortar o pulsar las teclas de Control + X.
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En la siguiente figura se puede ver que el segmento seleccionado vy
cortado ya no esta.

Segmento cortado

3. Pegar. Colocar la herramienta de seleccién donde se quiere incrustar lo
seleccionado y seguir la ruta: editar-pegar o pulsar las teclas Control + V.
Esta accidn se deberd repetir con todas las secciones que se desean
colocar en la pista de audio final.

El segmento que se habfa cortado debe aparecer en la nueva posicién.
R I—————————

Dbl ity DY

wmmjgmm;o pegado en otra pista
Se puede cortary pegar cualquier tipo de archivo de audio en un formato
editable por Audacity. Si se va a editar una voz se tienen que elegir los
mejores segmentos de las diferentes grabaciones y unirlos en un archivo
que se escuche bien. Siempre es recomendable revisar los niveles del
volumen para corregir las variaciones que puedan tener.

También se puede acomodar el audio sin tener que cortar todos los
segmentos. Esto se logra acomodando las pistas en diferentes tiempos.
Una vez que se tiene todo el material dentro del proyecto con el volumen
necesarios y los segmentos cortados con el tiempo exacto se debe:

| Seleccionar la herramienta de desplazamiento en el tiempo.

Herramienta de desplazamiento en el tiempo
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2. Colocar el puntero del ratén sobre el audio que se quiere mover.

3. Presionar el botdn principal del ratdn y arrastrar el segmento de audio
hasta su nueva localizacion.

a) Colocar el puntero del ratén sobre el audio, b) Arrastrar el audio hasta su nueva localizacién

Una vez que se tiene el audio listo en una pista o acomodado en
su posicidn final se debe de exportar. Para aprender a exportar se
recomienda revisar la gufa para exportar audio de Audacity.
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Exportar es el proceso para que Audacity generé un archivo listo para
CONCEPTO utilizarse en algin reproductor.

Resumen

En esta gufa se mostré cémo editar dos o mas pistas de audio de dos
maneras: la primera es recortando y pegando todo en una pista y la
segunda es acomodando el audio en diferentes pistas.

| abrir Audacity y guardar el proyecto
2. importar un archivo de audio
3.recortar y pegar el audio en una pista
4. mover el audio hasta su posicién final

Este texto fue elaborado por Jaime Fraire Quiroz y puede ser utilizado, modificado y distribuido
libremente siempre y cuando se le dé crédito al autor, no se utilice con fines de lucro y se le
aplique a los productos derivados de la obra una licencia de autor idéntica.
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EFECTOS BASICOS EN
AUDACITY

En esta gufa se mostrard los efectos bdsicos que se pueden y se
recomiendan aplicar a una pista de audio al momento de realizar la
edicién.

e reducir ruido

e normalizar

e amplificar

*  aparecer progresivamente (Fade-in)

*  desvanecer progresivamente (Fade-out)
*  silencios

Recomendaciones iniciales

* Teneren una carpeta con todos los audios
e ldentificar cudles son las fallas que tienen los audios

Equipo necesario
*  Computadora
*  Programa editor de audio: Audacity
*  Audifonos

Consideraciones para antes de aplicar efectos

e Revisar el audio

* Identificar cudles son las fallas del audio. Por ejemplo: tiene ruido,
estd muy alto el volumen, empieza muy alto, necesita silencios, entre

otros.
Desarrollo

Inicio
I Iniciar sesién. Lo primero que se tiene que hacer es abrir el programa
Audacity. Seguir la ruta: aplicaciones>sonido y video> audacity

22—
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ﬂ Produccién de audio con software libre

2. Importar un archivo. Para empezar la edicién del audio, primero se
debe importar al drea de trabajo. Para importar el archivo de audio sigue
. i v N v N ’
la ruta: archivo> importar> audio o pulsar las teclas Mayuds+Control+l. OPINJ 3P UOPINPaY-0193}3 YN B JINSaS 7

Archivo Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda
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Ele =]
Archivo de audio en drea de trabajo
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Reducir ruido
e)sid
Reducir ruido es la accién que se encarga de disminuir el ruido am-
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biental que se presenta en la grabacién del audio.

RECUERDA Al'momento de iniciar la grabacidn se debe de dejar un espacio de 3
o 4 segundos, para que en ese tiempo, se pueda captar el ambiente y
tomar este ruido como modelo de referencia y eliminarlo de toda la

‘OIpNe [9p UoegR.S | U Blussaud as anb elusiq

-We OpINJ |2 JINUIWSIP 9P B3JedUS 95 aNb UQIDIE B| SO OPINJ JDNPaYy
pista.
opInJ J1dNpay
Los pasos para aplicar el efecto de reduccién de ruido es el siguiente:
$0309)3
I Seleccionar el espacio que se dejé antes de iniciar la grabacién
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Segmento de la pista seleccionado
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Después de haber seleccionado la opcidn de reduccién de ruido,

s | o o aparecerd la siguiente ventana.
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3. Pulsar el botdn obtener perfil de ruido. Con esa accién se le indica al
programa que el silencio del inicio que ha sido seleccionado es el ruido
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Reduccién de ruido de Dominic Mazzoni
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Reduccion de ruido (dB):
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Tiempo de ataque o decaimiento (seg): (046 | sl
"BUBIUDA 9UaIN3IS B BJoda ede vista previ | cancelar |

‘OpINd 2P UoPINPaJ op UOPdO | OpeUOIDRS Jogey op sendseC

Obtener perfil de ruido
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5. Seguir la ruta: Efecto-Reduccién de ruido y pulsar el botdn aceptar.
Con esta accion se le estd indicando al programa que se elimine el ruido
de toda la pista de audio.
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Seleccién de la reduccién del ruido

-15 o 1s 30 4

X[Entrada___w ]| 1.0
Estéreo, 44100Hz
32 bits, flotante | 0.5-

Sitencia | _soia

0.0~

0.5

= -1.0

Pista sin ruido

Normalizar

Normalizar es la accién que se encarga de que la pista de audio tenga
un volumen constante.

Este efecto funciona para cuando existen variaciones en el audio. Para
disimular las variaciones que existen en la voz se aplica el efecto de
normalizar, con este efecto la pista grabada se escuchard como si el audio
estuviera en el mismo tono.

Los pasos para aplicar el efecto de reduccién de ruido es el siguiente:

I. Seleccionar toda la pista, o el segmento de la pista que se quiere
normalizar.
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o-T- ~
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-0 0o
-S0
o°T
a..n| — = Pista seleccionada
-S"0-
070
= 2. Seguir la ruta: Efecto-Normalizar
o°T
sv . . 0E . . ST . . o
Después de seleccionar el efecto de normalizar, aparecerd una ventana
‘edouew 91uUaIndis . , . .
S en donde se debe anotar la amplitud maxima para normalizar.
| op epenb opluos op eisid | ‘osed 9159 OYDY ZOA BU[ ‘OPBUOIDID|SS
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’ ' ’ DB. Esta cantidad es estandar para que los audios tengan una mejor
audicion.
L_NPQOUM Normalizado

Sp u0l0q [o Jesind agap a5 ewixew pnijdude B| Jeuoiddsss ap sendseq de Domiic Mazori

@ Eliminar cualquier desalineacion DC (centrar en 0.0 verticalmente)

ewixew pnyjduwe e Jeuona|es  Nomalizar amplitud maxima a:

E i lejouEy i T_>ma Em_l 7§i gi E
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Amplificar es el proceso de aumentar su amplitud, lo que hace que
aumenten también su intensidad y su volumen.

Amplificar
Este efecto, es especialmente Util cuando se tiene un archivo de sonido
cuyo inicio es demasiado inoportuno o repentino al trabajo que se estd
realizando. El efecto de amplificar se utiliza para incrementar el audio.

Los pasos para aplicar el efecto de amplificar son los siguientes:

I. Seleccionar la pista

Pista seleccionada
2. Seguir la Ruta: Efecto-Amplificar
Después de haber seleccionado el efecto de amplificar; aparecerd una

ventana en donde se anotard la cantidad de amplificacién que se requiere.

Amplificado

de Dominic Mazzoni

>3u__nnmnmm:®

——

Nuevo pico de amplitud (dB): |-2.8

| Permitir recorte

?mmﬁm Em&l _ Cancelar i _ Aceptar 7

Pantalla de amplificacién

Escuchar previamente con los audifonos la amplificacién que se

selecciond, y si no es la adecuada se podrd cambiar antes de aplicar el
cambio.
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Si la cantidad de amplificacion que se eligid es la correcta sélo pulsar el

‘BJOUR ,
JoUE botdn de aceptan
El efecto se aplicard en la pista. Una vez hecha esta aplicacion, la pista de

sonido queda de la siguiente manera:

21uaindis &) op epanb opluos op e1sid | ‘uoidedlde BISS BYIDY Z3A BUN
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s 1s) e3sid B) op odIUl [ US SOPUNZas g N G 9P O3UBJ UN JBUOIDIDRS |

Pista con amplificacion

La rapidez de la amplificacién depende totalmente de la longitud de la
seleccién que se aplique a la pista.

Aparecer progresivamente (Fade-in)

‘olpne Jainbjend ap oniul [o us sjussaud JeIse BURGRp A Sjusweldnige

SJlUs oIpne |9 anb ®<_®5U 9SS OU Opuend |IIN mwcwg_m_uwamw S9 ‘01099 9153 parecer progresivamente es el proceso que consiste en incrementar

gradualmente el volumen del sonido hasta que llegue a su volumen
normal.
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USWIN|OA NS B 9n33|| anb BISBY OPIUOS [9P USWIN|OA |9 Sjuswjenpe.s

JBIUSUIRIDOUI UD 31SISUOD anb 0se204d |2 5o sjusweAisaldo.d Jodauedy Este efecto, es mmbmgm__\jm_\#m Util cuando no se Dc_m_\,m que el audio entre

abruptamente y deberfa estar presente en el inicio de cualquier audio.
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| 9p Pn}3UO| B| op 2juswiel0) spuadep uoediidwe el op zopided B Vay3anNd3y

uonedldwe uod eisiy

|. Seleccionar un rango de 5 u 8 segundos en el inicio de la pista (si se
quiere especificar un rango superior o inferior no hay problema, depende
de las necesidades de la produccién).

B ol [ @ w[mn] ]
. = == .

-1.0

Seleccién del fragmento de la pista

2. Seguir la Ruta: Efecto-Aparecer progresivamente
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Una vez hecha esta aplicacidn, la pista de sonido queda de la siguiente

manera:
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Desvanecer progresivamente es la disminucién gradual de un sonido e
hasta llegar al silencio. 00 [ * -
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Este efecto se aplica generalmente al final de una pista de audio para 0T [a el
que no termine de manera drdstica. Sirve para disimular un término Iﬂ . B S st | - S

inoportuno, seco y repentino de cualquier archivo de audio.
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2. Seleccionar el efecto desvanecer progresivamente en la siguiente la
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Pista de audio con el efecto desvanecer progresivamente
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Siinterpretamos la gréfica de Audacity, se verd que la pista que terminaba
de manera repentina ahora termina gradualmente de mds a menos,
haciendo auditivamente mds aceptable el final del audio al momento de
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reproducirio.

RECUERDA Los efectos de Aparecer y Desvanecer progresivamente pueden ser _
aplicados en cualquier lugar de la pista, pero al inicio y al final de la I

pistas son obligatorios.
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Silencios
El silencio es la ausencia de sonido y funciona para las pistas en el que el
audio es continuo sin pausas y se requiere dejar un espacio de silencio

entre dos segmentos.

I.Ubicar el cursor del ratén en el drea donde se desea generar el silencio

Cursor en el lugar del silencio

2. Seguir la Ruta: Generarssilencio.

Tonos DTMF...

Mas efectos (del 1 al 15)
Mas efectos (del 16 al 30)
Mas efectos (del 31 al 45)
Mas efectos (del 46 al 46)

YYYY

Generador de silencios

Después de haber seleccionado el generador de silencio, aparecerd una
ventana en donde se debe anotar la duracién del silencio en segundos o
minutos, dependiendo de lo que se requiera. Después se deberd pulsar
el botén de aceptar

Duracion

000002 st
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X[Entrada W

Mano, 44100Hz
32 bits, flotante

Silencio [ Solo

-1.0

Pista con silencio

Se recomienda anotar 2 segundos para que no se torne muy largo el

silencio.

Resumen

En esta gufa se mostré cdmo manejar una serie efectos que se pueden

incluir en una pista de audio.

29080

reducir ruido

normalizar

amplificar

aparecer progresivamente (Fade-in)
desvanecer progresivamente (Fade-out)
silencios
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AGREGAR EFECTOS Y
MUSICA EN AUDACITY

Esta gufa mostrard los pasos que se deben seguir para insertar un efecto
sonoro y musica como fondo en una pista de voz previamente grabada.
El flujo de trabajo para generar un audio se compone de cuatro pasos.
Esta gufa corresponde al segundo paso.

I grabar al locutor o cualquier audio

2. editar el archivo dentro de Audacity

3. exportar en diferentes formatos como OGG, MP3, WAV, AlFF, entre
otros

4. montar en un disco compacto, USB o en algiin repositorio de Internet

Recomendaciones iniciales

*  Tener listos los archivos de audio que se van a editar, por ejemplo:
voces, mUsica y sonidos adicionales.

La siguiente liga http://www.freesound.org/ es un repositorio de efec-
tos sonoros (lluvia, cantos, pajaritos, msica, entre otros). Se recomienda
registrarse primero para poder descargarlos.

Equipo necesario

*  Computadora
*  Programa: Audacity
*  Audifonos

Es recomendable usar audifonos durante la edicién de cualquier tipo de
audio, para realizar un monitoreo adecuado.

Desarrollo del programa

Inicio
[ Iniciar sesidn. Lo primero que se tiene que hacer es abrir el programa
Audacity. Seguir la ruta: aplicaciones - sonido y video-audacity
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2. Abrir un proyecto. En la barra de menu sigue la ruta: archivo-nuevo, o
pulsar las teclas de Control + O.

Se recomienda guardar el proyecto antes de iniciar la edicién. El progra-
ma automdticamente crea borradores del proyecto para que, en caso
de que se cierre, no se pierda toda la informacién. En la barra de mend
sigue la ruta: archivo-guardar proyecto como...

Anadir efectos sonoros o miuisica

El PM tiene que revisar el material, es decir, escuchar todo el material
que va a utilizar, antes de empezar a editarlo.

I. Seleccionar los efectos sonoros necesarios. Antes de importarlos al
drea de trabajo, es necesario elegir los audios correctos que se utilizardn,
para ahorrar tiempo al momento de la edicidn.

2. Importar un archivo. Para empezar la edicién de audio, es decir, la
manipulacion de la voz, efectos sonoros y musica, primero se debe
importar la voz, para que esté en primer plano, y después se recomienda
importar los efectos sonoros. Para hacerlo hay que seguir la ruta: archivo—
importar—audio o pulsar las teclas Mayuds + Control + .

R

Efecto sonoro Importado

3. Modificar el audio importado. Como se puede ver, el efecto de sonido
en este ejemplo es muy alto, para bajarle el volumen se pueden usar
tanto el efecto de normalizar como de recortar
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Efecto sonoro modificado

4. Acomodar el archivo importado. Para mover la pista al lugar correcto,
hay que cambiar la herramienta de seleccién por la herramienta de
desplazamiento en el tiempo. Estas herramientas se encuentran a un
costado de los botones de reproduccion.

[|=¢
o )k

Herramienta de desplazamiento en el tiempo

Con esta herramienta se moverd la pista de sonido al drea donde se
requiere que empiece. La pista de sonido queda de la siguiente manera:

Hol— e |le: bp 5

k]2 el e of[amm[Eas] o] O] AlpRLIF o -

o o 70 lno 5o 100 1o 130 130 o 1o 6o 1o 1o 1o oo o me b
os:

e L

Pista trasladada al lugar correcto

Si se detecta que al momento de seleccionar la pista, se seleccionan o
mueven dos; se recomienda desactivar el icono de enlace de pistas.
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Desactivar enlace de pistas

Una vez que se ha movido la pista de audio de lugar, hay que volver a
poner el cursor en modo de seleccién.

I ¢

Sler X

Herramienta de seleccién

Siguiendo los pasos anteriores se puede agregar el nimero de efectos
que el producto necesite. De la misma manera se agrega la musica.

Musica

I. Importar archivo. Para importar la musica se deberd seguir la ruta:
archivo>importar>audio, Mayus + Control + I.

Asf se verd el proyecto por pistas, la primera pista con voz, en la segunda
el efecto y en la dltima pista la musica.

Log R|os

Proyecto con voz, efecto y musica.
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2. Modificar la musica. Para modificar el archivo de musica, es decin,
corregir el volumen y cortarlo a la medida se puede hacer tal y como se
muestra en las gufas de Audacity: Edicidn de una o mds pistas, Audacity:
Efectos bésicos de audio. En el siguiente ejemplo se puede ver una pista
de musica corregida dentro del proyecto.

‘0IpNE 9P SOAIYDIE Jeiodxa ADepny
BINS | BJNSUOD ‘BIISNU B| A SO} SO| UOD BA OIpne |9 Jeiodxa euey

olpne o Jepodx3

B PO

= 1.0

"BINIONISS B| UD SOIqUIBD BJSIGNY IS Jod ‘olpne |2 Voz, efecto y musica modificado
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SO199J2-ZOA :UOD OIpNE [op UOIDISOAWIOD B| OpEZI[esU Jaqey 3p sandsa(] Después de haber realizado la composicién del audio con: voz-efectos

sonoros-musica, el PM tendrd que revisar el material antes de exportar

OPEOLIPOLU BIISN A 01993 ZOA el audio, por si hubiera cambios en la estructura.

o1 >

S0

Exportar el audio

Para exportar el audio ya con los efectos y la musica, consulta la gufa

[“G‘;Y ol - Audacity: exportar archivos de audio.
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Resumen

En esta gufa se mostré como introducir efectos sonoros y musica en una
pista de grabacién, mediante los siguientes pasos:

| seleccionar el archivo que vas a importar: efecto o musica
2.importar archivo

3. modificar archivo importado

4. acomodar archivo

5.revisar
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Esta gufa mostrard los pasos que se deben seguir para exportar un archivo
eweiboid |© 4eziin ap sauy de audio. Si se quiere aprender a grabar y editar se pueden consultar la
gufas para su realizacion.
(jeuopdo) gjosuoD) e

SOUOPNY e El flujo de trabajo para generar un audio se compone de cuatro pasos.
OUOJODI|N| o Esta gufa corresponde al tercer paso.
AYoBpNY/ BUIRISOSd o
rJopeINdWOD) o . grabar al locutor o cualquier audio
2. editar el audio dentro de algin software.
O_._ﬂm@OQC a_—.-—um 3.exportar el archivo en un formato reproducible OGG, MP3, WAV, AIFF,
entre otros
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Exportar es el proceso mediante el cual se obtiene un archivo de audio
reproducible y que ha sido editado dentro de un programa. Cuando

t-°<n=< se realiza la edicién en un software, generalmente, sdlo se puede ver
zm o-n=< ¢<- monxm el proyecto en el software en el que se edité. Al exportar, se estd

generando un archivo que puede ser utilizado en un reproductor de

audio.
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ﬂ Produccién de audio con software libre

Son muchos los formatos de salida de audio. Para saber mds acerca
de los formatos recomendamos consultar el siguiente enlace: http:/
es.wikipedia.org/wiki/Formato_de_archivo_de_audio

E@

Para exportar el audio se debe saber el formato en que se va a utilizar el
producto. Si se estdn utilizando formatos libres, para el audio se deberd
emplear OGG. La mayorfa de los reproductores funcionan con MP3 y
en algunas radios piden formatos WAV. Cada formato tiene ventajas y
desventajas, por lo tanto, no se puede recomendar un formato especifico
para exportar.

Formato es la manera en que se realiza un producto. Existen formatos
de audio, video, imagen y texto entre otros. Los formatos son - por de-
cirlo de una forma didactica - las terminaciones que tiene el producto.

Es recomendable revisar el material usando audifonos para el monito-
reo del producto final, aunque se aconseja escuchar el producto final
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en bocinas.

Uso del programa

Inicio
[ Iniciar sesidn. Lo primero que se tiene que hacer es abrir el programa
Audacity y abrir el proyecto que ya estd terminado. En la barra de menu
seguir la ruta: archivo-abrir; o pulsar las teclas Control + O.

Antes de exportar el archivo de audio es recomendable que se escu-
che por Ultima vez. Esta revisién final servird para encontrar posibles
errores y también para hacer cambios si algo no quedd bien.
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PM escuchando el material de audio
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Exportar

Exportar el archivo es el dftimo paso en la generacién de un producto
de audio. Es el proceso por el que tiene que pasar todo archivo que se
ha editado para que pueda ser reproducido fuera de Audacity.

En este proceso la computadora genera un archivo final a partir de
las modificaciones que se le han hecho al original. Se pueden elegir
diferentes formatos de audio para terminar el producto, pero siempre

es recomendable guardar los archivos originales sin editar y el archivo de
Audacity donde se realizd la edicidn.

SOJEPEISW 9P UODIPS B| Bled 03o[eIp 9p 0UpEND

2.En la barra de menu seguir la ruta: archivo-exportar seleccién

Después aparecerd una pantalla de edicién de metadatos, si se requiere
llenarla se puede, si no se oprime el botén de limpiar y después aceptar.
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Cuadro de didlogo para la edicién de metadatos

3. Formato. Elegir el lugar donde se guardard la pista de audio.
Recomendamos guardarlo en la misma carpeta donde se ubica el
proyecto de Audacity; después se deberd seleccionar el formato en que
se necesita el producto final.

Aoepny op eJon) opidnpoudad Jss epand anb esed opelips ey
s anb oAlyaUe opoy Jesed anb susn anb o Jod osedoud |9 s3 olpne op
opnpoud un op uoiespuad B Us osed OWIYN [S S8 OAIYDUE [ Jetlodx]

Audacity trabaja con archivos MP3, al momento de guardarlos en este
Lﬂu‘_axm formato, se recomienda agregar manualmente MP3 en los archivos. Para

finalizar oprime guardar.
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\. ﬂ Produccién de audio con software libre

Procedimiento para exportar archivos

Vale la pena mencionar que al guardar un proyecto en Audacity se
genera un archivo con extensién AUP que no puede ser reproducido
de manera convencional, para escuchar un audio editado o creado con
audacity, hay que exportarlo.

RECUERDA

Resumen

En esta guia se mostréd cdmo exportar un archivo de audio desde
Audacity mediante los siguientes pasos:

| abrir el archivo de audio editado

2. seleccionar el archivo que se va a exportar
3. exportar el archivo

4. elegir el formato de salida

Este texto fue elaborado por Jaime Fraire Quiroz y puede ser utilizado, modificado y distribuido
libremente siempre y cuando se le dé crédito al autor; no se utilice con fines de lucro y se le
aplique a los productos derivados de la obra una licencia de autor idéntica.
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CONVERSION DE
AUDIO EN VLC

Esta gufa mostrard los pasos para convertir un archivo de audio de un
formato a otro, por ejemplo: AAC, AC3, M4A, M4P MKA, MP 1, MP2, MP3,
OGA, OGG,WAV,WMA.

Convertir es el proceso mediante el cual se manipula un archivo de au-
dio (o de cualquier otro medio) con el fin de cambiar sus condiciones
de integridad. A este proceso también se le conoce como codificacion
(encode).

Recomendaciones iniciales

*  Coloca los archivos de audio que se desean codificar en una sola
carpeta

e Utilizar nombres memorables para los archivos de audio

*  En caso de ser necesario renombra los archivos que lo ameriten

Equipo necesario

*  Computadora
*  ProgramaVLC
*  Audffonos (opcional)

*  Bocinas (opcional)

(> | [soa][m]ome] [ i=]104] ]

ﬁTm_

Reproductor de medios VLC
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Antes de utilizar el programa

Antes de iniciar la conversién de archivos se debe cuidar que las bocinas
o audifonos estén funcionando adecuadamente para verificar que la
conversion haya sido exitosa.

Asimismo se deberd verificar que esté instalada la Ultima version del
reproductor VLC.

Uso del programa

Inicio
I.AbrirVLC vy ubicar los archivos a convertir

Conversion
2. Elegir la opcién Convertir. Seguir la ruta: medio-convertir, ubica el
archivo a codificar,

76370 LG Zomercarnaval 04,0907 26.Wav = Reproductor | = || o] x|
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3. Entrar al mend Convertir. Una vez ubicado el archivo a codificar,
seleccionar la opcidn de Convertir del mend de persiana del botdn
Convertir/Salvar o pulsar las teclas Alt + C.
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Seleccién de la opcidn convertir

4, Nombrar el archivo convertido. Una vez dentro del mend convertir,
se deberd elegir un nombre y ubicacién del archivo resultante

5. Elegir el perfil de salida. Asimismo se deberd elegir el perfil de
conversion y el tipo de archivo deseado, por ejemplo: OGG, MP3 u otro

o |

st ol de o
Tpe:  Filaimirsctary

Bl

- MPEG-2 + MFGA (TS| T
- WS+ WMA LASF)

BIV3 + MR3 (45F)

Gt 3

Eleccidn del perfil del archivo de salida. Dependiendo de la versién de VLC, esta pantalla puede variar

Es posible que al querer abrir el archivo a codificar, éste no sea mos-
trado. Esto se debe a que VLC no tiene registrado el tipo de archivo
en la lista de formatos que puede manipular: Pero vale la pena intentar
abrirlo de todas formas. Para eso elige la opcién “Todos los archivos”, y
asf se podrd abrir e intentar convertirlo.

RECUERDA

@




(]
\ ﬂ Produccién de audio con software libre

Reumen

En esta gufa se mostraron los pasos para convertir un archivo de audio
al formato deseado.

I abrir el reproductor de medios VLC
2. elegir la opcién de Convertir

2. entrar al mend Convertir

3. nombrar el archivo convertido

4. elegir el perfil de codificacién

@@@ Este texto fue elaborado por Alberto Ramirez Martinell y puede ser utilizado, modificado y
® NG o distribuido libremente siempre y cuando se le dé crédito al autor; no se utilice con fines de lucro y

se le aplique a los productos derivados de la obra una licencia de autor idéntica.
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CONVERSION DE AUDIO
CON WINFF

Esta gufa mostrard los pasos para convertir un archivo de audio de un
formato a otro, por ejemplo: MP3, OGG,WMA.

Convertir es el proceso mediante el cual se manipula un archivo de
audio (o de cualquier otro medio) con el fin de cambiar sus condiciones
de integridad. A este proceso también se le conoce como codificacién
(encode).

Recomendaciones iniciales

Antes de empezar se debe:

* agregar el archivo o los archivos de audio en una sola carpeta
*  utilizar nombres memorables para los archivos de audio
*  en caso de ser necesario renombrar los archivos que lo ameriten

RECUERDA Cuando se nombren o re-nombren los archivos de audio, procurar que
no tengan acentos, i o caracteres raros ($ % & U ), o apdstrofes.

Equipo necesario

*  Computadora

*  Programa WinFF

*  Audifonos (opcional)
*  Bocinas (opcional)

ann [<EE =
B Taw alar T o aTarTw Sl

| = 4 m;_v__t X
snactie)|_oursr || o | _porve flcomene) {aanes)

Regrodec |

Carpeta cesting

Thame amal/Deskion =

Programa WinFF
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Antes de utilizar el programa

Antes de iniciar la conversidn verificar que las bocinas o audifonos estén
funcionando adecuadamente para verificar que la conversion haya sido
exitosa.

Si no estd instalado WinFF, se puede instalar desde la terminal del sistema
RECUERDA con el comando sudo apt-get install WIinFF, o si se prefiere desde el
Centro de Software de Ubuntu.

Uso del programa

Inicio
I. Abrir WinFF. Lo primero es abrir el programa WinFF, vy ubicar
los archivos a convertir Para abrir el programa, seguir la ruta menu
Aplicaciones - Sonido y video —WinFF

Conversion
2. Afadir archivo. Con el programa abierto se selecciona la opcién
afiadir y se busca el archivo que se desea convertir o también se puede
arrastrar el archivo desde la carpeta en la que se encuentra al programa.
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3. Convertir En la pestafia de resultados del programa, se tienen que
elegir los pardmetros correspondientes a las necesidades del productor,
por ejemplo:l) convertir a: Audio, 2) elegir variante: MP3, 3) carpeta
destino: seleccionar la carpeta en la que se guardard el archivo y 4)
presionar el botén Convertir.

RECUERDA WinFF cuenta con configuraciones predefinidas que reducen la
manipulacién de pardmetros de forma manual.

‘[enuBW WO} 9P sodjawleled ap uopendiuew
| UsdNpa. anb sepiuyapald sauoRBINSIHUOD UOD BIUSND J4UIAA |{€/<E/goE]<]

UITJSAUOD) UOIOq |9 Jeuoisaud
(p A onlyoae |0 Buepaend os onb el us eladied B JEUODIDSS OUNSOP
e1odied (g '€dlnl PIUBLIRA UIBSfR (7 ‘olpny B JijuaAauod (|:ojdwsfe uod
Jopnpodd [op sopepIsadau S| B S3IURIPUOdSaUI0d sodioweled so| g
anb uausi a5 ‘euseJSoud [op sopeiNsad op BUBISSd B| UJ UILISAUOD) 'E

@

[ = &[] ©
Afad _OES_. _szc_o | Reproduc
gﬂmioacnnoﬂ.‘m.mn:noz..u__.‘“_.._pm._nmam__mw..erm,.
home/productor/Escritoriofmusica/Lonely night.way
‘home/productor/Escritorio/musicaftroya.wav

Preview | Convertii

Resultado

Carpeta destino
| home/productor/Escritoriofmusica
itart the conversion process

Editar las propiedades del archivo a generar

4. Terminar el proceso. Cuando se pulsa el botdn de convertir; el programa
despliega una ventana con lineas de cédigo, la cual finaliza cuando en la
parte inferior del texto tiene el siguiente mensaje: “Pulse Entrar para
continuar”, para lo cual se tiene que presionar la tecla Enter o Intro.

Archivo Editar Ver Terminal Ayuda

ter --enable-avfilter-lavf --enable-vdpau --enable-bzlib --enable-libgsm --enabl ~|
e-libichroedinger --enable-libipeex --enable-libtheora --énable-libverbis --enab)
le-pthreads --enable-z1lib --disable-stripping --disable-vhook --enable-runtime-c
pudetect --enable-gpl --enable-postproc --enable-swscale --enable-xllgrab --enab
le-1ibdc1394 --enable-shared --disable-static

Libavutil 49.15. 0 / 49.15. @
bavoodec 52.20. 1 7 52.20. 1
libavformat 52.31. @ / 52.31. @
Libavdevice 52. 1. 8/ 52. 1. 8@
Libavfilter 8. 4.8/ 0. 4.8
bswscale 8. 7.1/ 0.7.1
bpostproc  51. 2. @ / 51. 2. @

built on Mar 31 2611 18:53:28, gee: 4.4.3
Input #0, wav, from */home/productor /ESCritorio/musica/troys. wav':
Duration: 88:84:41.59, bitrate: 785 kb/s
Stream #8.8: Audio: pem s16le, 44188 Mz, mono, s18, 785 kb/s
Output #8, mpd, to ‘/home/productor/Escritorio/musica/troya.mpd’:
Stream #0.0: Audio: libmpilame, 44100 Hz, stereo, s16, 160 kb/s
Stream mapping:
Stream #6.8 -= #0.0
Press [q] to stop encoding
sizes  SS01KB time=281.63 bitrates 160.0kbits/s
video:8kB audio:3501kE global headers:@kB muxing overhead B G0OSEE%
Pulse Entrar para continuar.[|

Conversién en proceso.
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RECUERDA Ademds de VLC y WINFF, existen otras alternativas para la conversién def
formatos de audio, algunas de ellas inclusive se pueden encontrar en
linea.

Resumen

En esta guia se mostrd el proceso para convertir un audio a un formato
MP3 con el programa WinFF, siguiendo los siguientes pasos:

e abrirWinFF

* afiadir archivo

e convertir y cambiar pardmetros

* terminar el proceso

@@@ Este texto fue elaborado por Sarai Dayana Mayo Casteldn y puede ser utilizado, modificado y
® AR distribuido libremente siempre y cuando se le dé crédito al autor; no se utilice con fines de lucro y

se le aplique a los productos derivados de la obra una licencia de autor idéntica.
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DISTRIBUCION

La produccién de contenido multimedia, en el sentido estricto, no ha
cambiado. El realizador, planea, hace uso de un equipo de grabacidn de
audio, posteriormente edita el material y manipula el producto de forma
tal que el resultado satisfage sus objetivos iniciales. No estd en discusion la
disminucion de los precios de los equipos para la produccién multimedia
- grabacién de audio incluida - ni el papel de la computadora personal
y el software para la grabacidn y edicién de contenidos, elementos sin
duda clave para la labor de produccién digital. No obstante, lo que vale la
pena comentar es el impacto que tiene en nuestros dfas la generacion de
contenido por parte del usuario comun y la socializacién - distribucion -
de los contenidos de manera masiva.

La distribucién de recursos digitales mediante canales diferentes a la
web consiste basicamente en el almacenamiento del producto final en
un dispositivo adecuado como memoria, tarjeta o disco compacto y la
debida entrega personal de el medio de almacenamiento usado a la
persona interesada. Este tipo de distribucidn es de alcance medianamente
controlado ya que el producto final solamente llegard a las personas a
las que se les entregue el dispositivo de almacenamiento. Vale la pena
mencionar que el dispositivo de almacenamiento puede ser duplicado y
compartido por terceros, la ruta que sigue el producto final dependera
del intercambio personal del disco compacto, la memoria usb o tarjeta
SD o micro SD.

Con la Web — independientemente de si es un servidor de medios en
Iinea, una red social, un blog, un sistema administrador de contenidos una
liga de descarga, o un torrente de bits — la distribucién de contenido
ditigal puede ser exponencial. El objeto digital se ubica en un espacio
de la red, mismo que puede ser accedido por los usuarios que estén
al tanto de su ubicacidn, pero estos también pueden compartirlo con
otros usuarios que a su vez pueden copiar el objeto duplicando asf su
ubicacién. Los objetos digitales distribuidos en Internet pueden tener una
vida expansiva, exponencial incluso viral.

22—
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Resulta interesante comparar la actividad de un contenido digital incluso
trivial, de baja calidad y sin mensaje de fondo que se vuelve viral y alcanza
un ndmero de vistas estratosférico con un contenido digital técnicamente
bien cuidado, audiovisualmente atractivo y de mensaje potencialmente
impactante que permanece sin ser descubierto. ;A qué se debe? ;Cémo
se logra la fama en Internet? ;Qué hay que hacer para que un audio - una
foto o un video - sea descubierto y visto por un nimero considerable de
personas! ;Existe una férmula para lograrlo?

Diversos factores como la correcta definicién de la audiencia, el renombre
del productor, los metadatos del objeto digital, los temas que trata, o
los medios donde se publica, pueden ayudar a incrementar su fama, no
obstante uno de los factores mds importantes para que un objeto digital
logre una alta proyeccién y consumo es el comportamiento humano; las
motivaciones intrinsecas de los individuos que deciden dedicarle o no un
tiempo al audio, escucharlo y posteriormente compartirlo.

En esta seccidn presentaremos cuatro gufas sobre las formas electrdnicas
para la distribucién de audio en formato digital.

*  CD,SD y USB como medios de distribucion, e
* Internet como medio de distribucidn

*  Podcasts como medio de distribucién

* Radio por Internet como medio de distribucién

Este texto fue elaborado por Alberto Ramirez Martinell y puede ser utilizado, modificado y
distribuido libremente siempre y cuando se le dé crédito al autor; no se utilice con fines de lucro
y se le aplique a los productos derivados de la obra una licencia de autor idéntica.
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CD,SDYUSBCOMO
MEDIOS DE DISTRIBUCIO

En esta gufa se habla sobre los dispositivos de almacenamiento como el
CD (incluido el DVD), las tarjetas SD (y micro SD) y las memorias USB, y
sobre el tipo de alcance que tienen, ya que su distribucién podra suceder
Unicamente mediante su intercambio fisico.

Recomendaciones

Antes de hacer la distribucidon del producto se recomienda realizar
pruebas:

e pedir a otros usuarios que examinen el clip de audio
*  probar el audio, en un equipo con caracteristicas similares a las de
los equipos de los usuarios finales

Consideraciones iniciales

Vale la pena pensar en las caracteristicas o la infraestructura del lugar en
donde el audio serd utilizado o los medios por los cuales serd distribuido,
ya que esto nos servird para determinar el medio por el cual se realizard
la distribucion del producto.

Distribucion de productos

Existen una diversos dispositivos para la distribucion de contenido digital,
en esta gufa hablaremos sobre:

*  Disco Compacto (CD,DVD) y
* Dispositivos de almacenamiento externo (Memorias USB, tarjetas
Micro SD)
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Disco compacto

El disco compacto (CD o DVD) es un medio comun, de bajo costo y
sencillo de utilizar. Dependiendo del tipo de datos incluido en el disco,
estos podran ser visualizados tanto en un equipo de cémputo como en
algunos reproductores de DVD.

IN2eV/SpY M Un CD puede almacenar hasta 700MB mientras que un DVD tiene una
capacidad de 4.7GB

Dispositivos externos de almacenamiento

A diferencia de los discos compactos, los dispositivos de almacenamiento
externo como memorias USB o tarjetas SD o micro SD, son medios
voldtiles,es decir,que los archivos contenidos en ellos pueden serborrados
en cualquier momento. Por su portabilidad y gran compatibilidad con
equipos de cdmputo, los dispositivos de almacenamiento externo son
medios comunmente utilizados para el transporte personal de datos.

L

Disco compacto y memoria USB
Resumen

En este texto se habld sobre los medios electrdnicos de distribucion que
se pueden utilizar para poder difundir de mano en mano un producto
multimedia.

Este texto fue elaborado por Suri Johana Olan Cobos y puede ser utilizado, modificado y
distribuido libremente siempre y cuando se le dé crédito al autor; no se utilice con fines de lucro

y se le aplique a los productos derivados de la obra una licencia de autor idéntica.
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INTERNET COMO .
MEDIO DE DISTRIBUCION

SO| O [ JIS3Je sedogap ‘[eHSIp 039[qO N} Sp BAUJ| UD UQIDNGUISIP B| BuBq

S9eIdIUl S9UOIdePUIWIOINY

'SSUOIDJE SBJJIDID JBWO} 2U4313NS 35 ‘'034a1gnasap Jas opand 2359 anb

Cuando iniciamos la planeacién de nuestra cdpsula de audio, tenemos que
considerar a la audiencia a la que nos vamos a dirigir Tomando en cuenta
esto, el audio tendrd mds exito al determinar su canal de distribucién
servidor de audio, red social, blog, dispositivo de almacenamiento de datos,
disco compacto, podcast o radio por Internet por mencionar algunos. En
esta gufa hablaremos sobre Internet como medio de distribucion.
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A principios de 2011, el sitio de YouTube registraba dos mil millones de
visitas al dfa, 35 horas de video compartidas cada minuto y acceso en
350 millones de dispositivos. Estos nimeros por un lado nos brindan un
panorama del grado de exposicidn que puede tener el contenido creado
por usuarios, videos, audios, fotos, infografias y por otro nos dan una idea
del nivel de competencia al que nos estamos enfrentando. Entre este mar
de informacidn, de objetos digitales, nuestro producto puede perderse
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facilmente. Para maximizar su grado de disponibilidad vy la facilidad con
que éste puede ser descubierto, se sugiere tomar ciertas acciones.

Recomendaciones iniciales

Para la distribucion en linea de tu objeto digital, deberds elegir el o los
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@

servicios de Web que consideres mas apropiados: servidor de cdpsulas
de medios, servidores de archivos, redes social o blogs. Una de las
ventajas de los servicios de medios via Web es que la cdpsula podrd ir
acompafada de una descripcion y de diversos metadatos que permitirdn
su indexacién y una busqueda mds estructurada.
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ﬂ Produccién de audio con software libre

Una vez que publicas un audio en Internet, perderds, practicamente, todo

RECUERDA ST Rt =it podrd ser reproducido, replicado, descargado y
modificado sin que U tengas dominio de su actividad. Aunque existe la
posibilidad de removerlo de Internet sin que alguien lo haya escuchado,
referido o copiado, hay que considerar que la pérdida del control sobre el
audio es latente.

Servidor de medios

Los servidores de audio (como soundcloud, goear, etc) son espacios en
Internet que permiten al usuario comdn hospedar uno o varios archivos
de audio habilitando ciertas funciones de Web social, como permitir
comentarios, ser incrustados en otras pdginas de Internet, ser votados o
ser hipervinculados.

Redes sociales

En la actualidad, los sitios de redes sociales como www.facebook.com,
www.twitter.com, plus.google.com, o www.linkedin.com han adquirido un
gran nivel de popularidad entre el usuario comuin de sistemas digitales
conectados a Internet. A través de estos servicios de orientacion social
podemos ver finalmente a la tecnologfa digital como una herramienta
cotidiana de uso comuin empleada como plataforma para registrar pero
sobre todo para compartir, los imponderables cotidianos. La publicacién
de medios en redes sociales garantiza, en cierta medida, que los circulos
de contactos del usuario tengan la posibilidad de acceder al material
publicado.

La creacién de grupos dentro de redes sociales es una alternativa
interesante, ya que personas (miembros de la red social) que no estdn
en tu grupo de contactos, podrdn acceder al grupo vy ver el material ahf
publicado.

Twitter es un sitio de microblogging que permite publicar textos,
imdgenes, video entre otros, en 140 caracteres. www.twittercom
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Contenido Viral.

Seguramente te has encontrado con fotos, audios o videos que cuentan
con un gran ndmero de visitas, comentarios o que han llegado a ti a
través de alguno de tus contactos.

Estos medios son difundidos en Internet de usuario a usuario y cuentan
con ciertas caracteristicas que los ayudan a alcanzar este nivel de
popularidad. Algunas de estas caracteristicas son: corta duracion, titulos

impactanes o imdgenes llamativas.

Una de las caracteristicas importantes de las redes sociales es que
puedes “etiquetar’ contactos en las publicaciones que hagas, ya sean
audios, videos o fotograffas y a las personas etiquetadas se les notifica

sobre esta accidn.

Blogs

Los blogs son servicios que pueden apoyarnos de distintas maneras para

la difusion del producto.

»  Puedes crear un blog sobre al tema que trata tu audio, incrustarlo
ahi y permitir comentarios de quienes lo hayan escuchado. Ademas
de publicar un enlace que permita a otras personas compartir el
audio o el blog post en sus blogs y redes sociales.

*  Pedir a compafieros u organizaciones que compartan en sus blogs

la cdpsula de audio.

(11 Tube)

0 ¢ ol s
WS deshare
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SOUNDCLOUD

:.%.K@@@ Google+ £}
flickr 5 @ a delicious

Servicios de Web Social mds comunes

105



90L
(] v '
\ ﬂ Produccién de audio con software libre
“BDIJUSPI JOINE B BIDUSDI| BUN BIGO B| 9P SOPeALIRP sopnpoud soj e anbide a) as A vS_ON_-Ad
0.dN| 9p ssuly Uod 1IN IS OU uoine e OHpP2Jd 9P 3| 9s Opuend A audwiais Sluswaugl| opInglisip @@@@
”mmcgas A opealjipow ‘opezijiin Jas apand £ [epi oljpuioD) adnjepens) eJipu| Jod opelogefe an) 01xa) 3153

En esta gufa se habld sobre:

¢ |a existencia de servicios de web como servidores de medios, redes
sociales y blogs, asi como sus funciones para actuar como canales de
difusién, y sobre

* algunas herramientas Utiles para hacer la busqueda del producto en
Internet mas sencilla.
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Este texto fue elaborado por Indira Guadalupe Cornelio Vidal y puede ser utilizado, modificado y

@Aﬂvmv© distribuido libremente siempre y cuando se le dé crédito al autor, no se utilice con fines de lucro
BY NC SA y se le aplique a los productos derivados de la obra una licencia de autor idéntica.
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PODCATS COMO MEDIO DE
DISTRIBUCION

Con el avance tecnoldgico que se vive en la actualidad, han surgido
diferentes medios para compartir la informacién a una o miles de
personas, dependiendo de las caracteristicas del producto a distribuir
El Internet dia a dfa presenta herramientas con las que el usuario puede
compartir ideas y pensamientos a todo el mundo de manera sencilla y
rapida.

En esta guia se describen los conceptos bdsicos para la distribucidn
de cdpsulas de audio, mediante la tecnologla de podcast, ademds de
mencionar las herramientas que se utilizan para su emision y recepcidn.

Recomendaciones iniciales

Antes de dar paso al proceso de distribucién de audio, es recomendable

asegurarse que el material cumpla con cada uno de los objetivos

esperados:

e trasmita el mensaje deseado

* los niveles de audio sean los adecuados

¢ el formato de audio sea compatible con la herramienta de
distribucion

Podcasting como medio de distribucion

El término podcasting se ha utilizado desde inicios del siglo XXI y hace
referencia a la accidon de distribuin, con el uso de Internet, rdpida y
facilmente archivos multimedia (por lo general es audio, aunque también
puede ser video, imdgenes y texto) denominados podcast.

Un audio para podcast es un archivo multimedia que se encuentra
alojado en un sitio de internet y que puede ser localizado y reproducido
de diferentes maneras, por ejemplo desde otros sitios mediante el uso
de aplicaciones que permiten relacionar la informacion en la Web, como
es el caso de RSS o bien con el uso de sistemas instalados y configurados
en diversos dispositivos que permiten sincronizar y reproducir estos
archivos.
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La principal caracterfstica de un podcast es la distribucidn - también
referida como “sindicacién” - que se describe como la posibilidad de
hacer redifusién del contenido mediante el uso de aplicaciones web, que
en un determinado tiempo, consultan las fuentes donde se encuentra
el contenido y verifican si existen nuevos archivos para descargar y
reproducir.

Ciclo de un podcast

El ciclo del podcast estd compuesto por dos etapas relacionadas con el
tipo de usuario: |) el productor de la capsula de audio hace posible que
su audiencia pueda acceder al material; 2) la audiencia misma es la que

se encarga de realizar las tareas necesarias para acceder a la informacién.

[~SeV/=~IpY: Wl Para reproducir un audio con el mensaje objetivo, se debe de convertir a
MP3, por ser el formato convencional para un podcast.

Creacion del canal del podcast

Para generar el canal de distribucién de un podcast, existen dos formas:

» utilizar herramientas web (como blip:tv) que permitan crear un canal
de distribucién de forma automética o bien:

e crear un xml como el que se muestra a continuacion, hospedarlo
junto con los archivos mp3 en un servidor web vy listo.

<?xml version="1.0" encoding=""utf-8"7>
<rss xminsitunes="http://www.itunes.com/dtds/podcast- .0.dtd" version="2.0">
<channel>
<title>El tftulo de tu canal</title>
<link>http:/internet.com/podcast (el url de tu servidor donde se encuentra alojado tu
canal)</link>
<description>Un canal de prueba.</description>
<generator>Gedit</generator>
<docs>http://blogs.law.harvard.edu/tech/rss</docs>
<language>es-mx</language>
<copyright>Creative Commons non-commercial-attribution- 2.0 http://creativecom-
mons.org/licenses/by-nc-sa/2.0/</copyright>
<webMaster>ejemplo@gmail.com</webMaster>
<pubDate>Thu, 22 Sep 201 | 16:49:49 -0500</pubDate>
<lastBuildDate>Thu, 22 Sep 201 | 16:49:49 -0500</lastBuildDate>
<itunes:author>Autor del canal</itunes:author>
<itunes:subtitle>Podcast de prueba</itunes:subtitle>
uneskeywords>Tecnologia, Ejemplo</itunes:keywords>
<itunes:category text=""Technology">
<ijtunes:category text=""Tech News"/>
</itunes:category>
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<itunes:.owner>
<itunes:name>Bitacoras</itunes:name>
<itunes:email>ejemplo@gmail.com</itunes:email>
</itunes:owner>

<itunesimage href="""/>
<itunes:explicit>yes</itunes:explicit>

<item>

S)UB|IDRY [eUED [B 3S.IqLIDSNS Ueapod s1spdpod op <title>Podcast | </title>
$2J0PIN3as SO aNb BWLIO) [B3 9P SOMIS SNS U 3spopod Jediignd op uegdteous Mmﬂmwhﬂmwo\_h _mﬁm3983688&5_5858.33 (url de tu podcast)</link>
35 anb (Wo23sEOPOdALMMM O WIODUBUINGPR) OWOD) GOM SOIDIAISS <|[CDATA[Bitacora 1]]>
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Aey onb JBUODUSW g7 "0JIUOIIIBE 040D BIA SAISNPUI O SI[BIDOS Amﬂwwwﬁ_wﬁ%mo@mé:.SBASETQV
sopaJ ‘S0|g un UD B3S BA X OAIYDJE [3 JIPUNP BISgap o5 edels else ug <pubDate>Thy, 22 Sep 201 | 16:49:49 -0500</pubDate>

<category>Podcasts</category>
<enclosure url="http://internet.com/podcast/bitacoras6.mp3" length="4589974"

type="audio/mpeg"/>
%‘OQ —&u :ommamn <guid isPermal.ink="false”’>Bitacora- | </guid>

<itunes:author>Autor</itunes:author>
<itunes:duration>00:5</itunes:duration>

</item>
<SSJ/> <item>
<[ouuRYd/> <title>Podcast 2</title>
<Wwiyl/> <link>http://internet.com/podcast/bitacoras25.mp3 (url de tu podcast)</link>

<UONBINPISAUN}/>G | :00<UONBINP:SSUN}> <description>
<JOU}NEISOUN}I/>J0INY/ <JOUINEISIUNYI> <I[[CDATA[Bitacora 2]]>

<PIN3/>7-eJ0dR)Ig<, 5[B), =>|UITRW.IS! PINS> </description>

</, 3adwyoipne, =adAy <author>autorg@gmail.com</author>
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<Wol>

<Wsll/>
<UOIBINPISaUN}/>G:))<UONBINPISIUNYI >
<JOUINEISaUN}/>J0INY/ <IOUINEISaUNYI>
<pINg/> | -eJ0dBUG <, 3S[B),, =>|UITeWLIadS! PINS>

</,.3adwyoipne, =adAy
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<3N/> | 158IPOJ<I>
<Wwal>
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</ =424y S3RWISAUNYI>
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<pubDate>Thu, 22 Sep 201 | 16:49:49 -0500</pubDate>
<category>Podcasts</category>
<enclosure url="http://internet.com/podcast/bitacoras25.mp3"” length="4589974"
type="audio/mpeg"/>
<guid isPermalink="false”’>Bitacora-2</guid>
<itunes:author>Autor</itunes:author>
<itunes:duration>00: | 5</itunes:duration>
</item>
</channel>
</rss>

Difusion del podcast

En esta etapa se deberd difundir el archivo XML ya sea en un blog, redes
sociales o inclusive via correo electrénico. Cabe mencionar que hay
servicios web (como feedburnercom o www.mypodcast.com) que se
encargan de publicar podcast en sus sitios de tal forma que los seguidores
de podcasts podrdn suscribirse al canal facilmente
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Suscripcion al canal

Una vez creado el canal de distribucion del podcast, el usuario seguidor
podrd suscribirse mediante un sistema RSS via web, seleccionando un
reproductor de medios como amarok, rhytmbox o floola.

Sincronizacion con dispositivos moviles

Una de las ventajas de los archivos de audio distribuidos por este medio
es la sincronizacién. Es decir, que el usuario final tiene la posibilidad
tanto de escuchar el podcast en su computadora personal o bien en
un dispositivo mdvil independientemente del lugar y de la conexién a
Internet.

Para sincronizar un dispositivo mdvil con un canal de difusion de
podcast se requiere un reproductor de medios como los mencionados
anteriormente que permitirdn cargar los podcast al dispositivo movil.

Resumen

En esta gufa se hablo sobre el concepto de podcasting, y sobre:
e creacion del canal de podcats utilizando un archivos RSS

»  establecer medios para la difusién del contenido

*  realizar la suscripcion al canal de un podcast

*  sincronizacién con dispositivos moviles

Este texto fue elaborado por lvin Rosendo Gutiérrez Guevara y puede ser utiizado, modificado

@A”vmv© y distribuido libremente siempre y cuando se le dé crédito al autor, no se utilice con fines de
BY NC SA lucro y se le aplique a los productos derivados de la obra una licencia de autor idéntica.
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RADIO POR INTERNET
COMO MEDIO DE
DISTRIBUCION

Esta gufa explica el procedimiento y requisitos para realizar la distribucion
de audio por Internet (streaming), que es la base de la Radio por Internet.

“Radio por Internet” es la unién del esquema tradicional de radio con los
servicios que proporciona Internet.

Recomendaciones iniciales

Antes de iniciar la distribucién del producto por internet se recomienda:

* revisary tener listo el material necesario para la transmision

*  realizar pruebas de hardware y software

* contar con un servidor de streaming, que puede ser de pago o
gratuito.

Consideraciones iniciales

El pdblico se limita a quienes tienen conexidn a Internet y se sienten
interesados por el estilo del programa o de la estacidn; o se identifican
con la temadtica expuesta. Dependiendo de cada programa y locutor, la
audiencia crecerd paulatinamente en tamafio y participacién por eso
es muy importante mantener la constancia en fechas y horarios de
transmision.

Distribucion de productos

Streaming
Para la distribucién de audio por Internet (streaming) el equipo bésico
necesario es: una computadora con acceso a Internet, software para
transmision y un micréfono si se pretende transmitir voz.

E Software recomendado para streaming. http://www.shoutcast.com/ _

m
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El proceso es sencillo: el locutor habla por medio del micréfono conectado
a la computadora, que transmite la informacidn a través de Internet hasta
un servidor con gran redistribucidn y el servidor a su vez envia el audio a
todos los que radioescuchas conectados. Todo el proceso se realiza sdlo
con unos segundos de retraso para el escucha.

LOCUTOR SERVIDOR RADIOESCUCHAS

Distribucién de audio por internet

Escuchar Radio por Internet

Para escuchar lo que se transmite, el radioescucha deberd acceder con
una URL que su computadora identificard como streaming de audio y
reproducird el contenido con el programa mds indicado para su sistema.
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I~I=(@/==/pY: Wl s posible colocar un reproductor en cualquier pagina web que permita al
publico escuchar la transmisién de manera directa

Interaccion social

Una gran ventaja es que la transmisidn por Internet en tiempo real permite
al radioescucha interactuar por medio de sistemas de comunicacidn
digitales como son: mensajeros, chats,Voz sobre IP y todo tipo de redes
sociales. Esta retroalimentacién abre todo un campo de posibilidades a
la radio convencional.

Voz sobre IP (VolIP) es la tecnologia que permite comunicar voz sobre
el protocolo IP y funciona de manera bidireccional. Con esta opcidn, el

radioescucha puede participar en vivo y convertirse en locutor.

Resumen

En esta gufa se hab
distribucion que permite de una manera muy sencilla compartir audio

& sobre la Radio por Internet como un medio de

en tiempo real con todo el mundo y estimula la retroalimentacién del
publico radioescucha.

Este texto fue elaborado porVictor Manuel Herndndez Olivera y puede ser utilizado, modificado
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