~y
O www.reddes.org/publicaciones D Is E N o D E

IMAGEN DIGITAL
CON SOFTWARE LIBRE

El propdsito de este libro es compartir con el lector las experien-
cias que hemos adquirido en el uso de herramientas de
software con licencia publica general (GPL) para la el disefio y
manipulacién de imagenes digitales. Estos temas han sido
organizados en cinco capitulos estructurados de forma tal que
el lector podré ubicar las tareas por hacer segun el tipo de
imagen a tratar y el momento de la produccién visual.

¢ Fundamentos tedricos
* Fotos

* Mapa de bits

* Imagen vectorial

¢ Distribucion

Este libro forma parte de una coleccion de materiales didacticos
que fueron elaborados en el marco de un proyecto de Fondos
Mixtos del Consejo Veracruzano de Ciencia y Tecnologia
(COVECyT) y la Red Iberoamericana para el Desarrollo Susten-
table A. C., en el que se buscé consolidar el proyecto de la Red
de Talleres de Producciéon Digital de Contenido Educativo y
Cultural a través de la capacitacion de productores multimedia,
elaboracion de productos multimedia, desarrollo tecnolégico y
metodolégico de la plataforma del proyecto asf como
documentacion del mismo.

La coleccion de libros para la Produccién Digital con Software
Libre esta compuesta de tres ejemplares:

- Diseno de Imagen Digital
- Produccién de Audio
- Produccién de Video
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